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A A lire avant toute utilisation d’un jeu video par

vous-meme ou par votre enfant
I. Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité
de votre écran. B
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté a un écran, jouez a
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de
raccordement. En cours d’utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes |
les heures.
Il. Avertissement sur I’épilepsie

Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le
cas échéant, des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de -

stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures . _'6
géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des

crises lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, .
alors méme qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes

elles-mémes a des crises d’épilepsie. :‘ 1

Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptémes liés

a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
| consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d’étre particulierement attentifs a leurs enfants
lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un
des symptdmes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou

des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte
momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un .
médecin.

Qu’est-ce que le systéme PEGI ?

Le systéme de classification par catégorie d'age PEGI a été congu pour éviter que les mineurs
soient exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d’age. VEUILLEZ NOTER qu'il
n'indique pas le niveau de difficulté du jeu. Ce systeme de classification, comprenant deux parties,
permet aux parents et aux personnes qui achétent des jeux vidéo pour des enfants de faire un
choix avisé et approprié a I'dge du joueur. La premiere partie est une évaluation de I'dge :-

La seconde partie présente des icones décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu, il peut
y avoir plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age refléte I'intensité de ce contenu.
Les descripteurs de contenu sont les suivants :-

ARG T

VIOLENCE ~ GROS MOTS PEUR TENEUR  STUPEFIANTS  DISCRIMINATION  JEU DE
SEXUELLE HASARD

Pour plus d'informations, rendez-vous sur www.pegi.info et pegionline.eu
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Pencher en avant « o

m Tourner a droite

Pencher en arriére

Pivoter la caméra a gauche
Pivoter la caméra a droite

Tourner & gauche ' m

Pivoter la caméra en haut
Pivoter la caméra en bas

Tu peux éqgalement utiliser la souris pour faire pivoter la caméra.

MENU

B Menu précédent @
Menu suivant
:

EEH
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Les options suivantes sont accessibles depuis
le Menu principal.

18 Tonen s la sastesr

CARTE

Tu peux voir les Pléiﬂgs ‘perdues, divisées en
secteurs. Zoome sur les secteurs déverrouillé

-

pour déiu,vrlr les,_lieux intéressants ot ey

te..rendr
déverrouilles des régions en rempoitant. un

Nombre suffisant d'étoiles lors de  Courses

carriére. Appuldfs_'tl; '\ pour mémoriser ces
lieux sur ton G menu Carte reprend ta
progression dans chaque secteur.

Déplace-toi a I'aide de 8, et fais des plans
Tapproché et éloigné en appuyant sur E et ﬂ
Place le curseur sur un héliport et appuie sur

¥

o .
directement = aux héliports. ~Tu i‘_

pour t'y rendre directement, ":,' 1 .



;ersonnalise les paramétres de

jeu en fonction de ton
installation audio/vidéo.

JEY EN LIGNE '-

C'est ici que tu peux accéder au mode Free ride. FQEL devient alors un
énorme terrain de jeu multijo.ueur. Tu peux aussi organiser des courses
en mode Carriére et y inviter des amis.

»

: = -

p- == -
« Ce menu permet de conserver ta pfoqression et de passer.enrevue’
. T S ]

tout ce qle tu as fait .j'usqu'a prés‘e'nw.‘-“__ o 4 " .
PN, T T o TR
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s différents véhicules avant de d&ﬁer. :

odifier I'aspect de top véhicule en

Mimes |€ personnalisant avec les motifs spéciaux que, tu
trouves fors de tes sorties.

> »
‘. PILOTE

! Personnalise ['apparence de ton
pilote en changeant les accessoires
qu'il porte - casque, haut et bas - et
en modifiant sa couleur de peau.

-
-
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. CARRIERE
& JOUEUR

% ot FUEL est la plus grande arene de jeu jamais
créée. Dans cette vaste étendue de 14 400 km?,
‘tu découvriras .une large palette de paysages
typiques de I'Amérique du Nord. Iis ont été tous
créés a partir de données satellites d'une précision
époustouflante et,offrent une distance d’horizon
~ de 40 kilometres... du jamais vu!

Lorsque tu démarres une nouvelle partie, tu es propulsé devant
Ce qui était autrefois un endroit magnifique et qui sert désormais

’d*") ¥ de camp au prémier groupe de pilotes que tu rencontres au
e N cours de tan ascension VeTs le titre de champion FUEL.

. % "l s’agit seulement du premier camp que tu découvriras & mesure

que tu parcours le monde. Tu peux revenir a tout moment aux
camps que tu as visités en mode Carriere ou Free ride.

<. Les courses disponibles en mode Carriére s'affichent & ton arrivée

dans'un -set':tel‘.lr.‘Tu choisis dés [e départ le niveau de difficulté en

& 4 " . ! : se’l'qi:ﬁonnant une aille. Moins le métal est précieux, moins tu
- ' o l'k, . _rempdite _g’gtom. Juel que soit'le métal.cp_ol‘!_l,_ tu ne remportes

Qvictoire que si tu termines a la pmm!qf‘plqce .

Wine peux pas déverrouiller fes coufses, Garfigre.dussetteur suivant
_‘ Erafiine ARt = .
.88 pas assez d'Etoiles. .

T




Dans FUEL, tu ne seras Pas uniquement surpris par
la diversité des Paysages, mais aussi par celle des
expériences de pilotage. Que tu descendes une
route de montagne au volant d’un bolide ou que tu
parcoures un circuit sinueux en quad, tu devras faire
appel a toute ta maitrise du volant et a tout ton
courage pour survivre.

Chaque course dispose ‘d'un départ et d'une arrivée entrecoupés,
parfois, de,checkpoints intermédiaires. Ton objectif consiste a aller
de I'un a lautre.

La MINICARTE a I'écran indique l'emplacement de chaque objectif
ainsi que les*différents types de routes que tu peux emprunter,
certains véhicules étant plus efficaces sur l'asphalte que sur Ia terre.
Tu peux également couper par un raccourci pour prendre I'avantage
sur tes concurrents, mais cela peut se retourner contre toi, Si cela
devait se produire et que tu n'as Pas envie de recommencer, maintiens
latouche enfoncée pour repartir d'un point de sauvegarde.
L]
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~ Le mode Carriere t'offre un apercu du monde,
| mais cen’est qu'en mode Exploration qu'il prend
» -'!‘-vje et gue tu découvres tout ce qu’il renferme...
- les bonus cachés par exemple. Ouvre I'eil lorsque

“tu es au volant et pe passe surtout pas a coté
MI . des fonctionnalités suivantes :

- -
- I s’agit du'centre nerveux.d'un secteur. Tu peux y démarrer [es

courses carriére ou les défis que ty as découverts. Tu déverrouilles
de nouveaux camps lorsque tu as gagné suffisamment d’Etoiles.

y - ‘COURSE DEF|
U - Trés nombreuses et tras variées, elles te permettent de gagner
° du FUEL.

- MOTIF - .

‘_Les“Plalues Péfdues ont colté la vie a plus d’un pilote FUEL.

Trouve les épaves de leurs véhicules et désosse-les Jpour
personnaliser le tien.

& Méme chaotique, la nature est magnifigue. Trouve les points

- de _V}é pour admirer quelques-uns des plus beaux paysaqes au
e

+HELIPORTS

‘-‘ 4@1' n'as besoin de chercher Jes héliports. lis sont disponibles
'}ei que tu déverrouilles un secteur.




Lorsque tu veux laisser ta Carriére de cote quelques temps, tu
peux mettre tes talents de pilote & I'épreuve et gagner encore
plus de FUEL :

COURSE CHRONO

- Rends-toi a I’endr‘oit indiqué’dans le délai imparti.
CHASSE A L'HELICO

= Déjoue les piages du terrain et atteins Iarrivée avant I'hélico.

CHRONO STOCK-CAR

- Trouve tes adversaires et démolis-les.

RAID

- La ou tu vas, il n’y a pas de route !

BLITZ

- Atteins I'objectif suivant dans un délaj toujours plus court.

ELIMINATION PAR ETAPE

-Le dernier pilote de chaque étape est éliming,

ENDURANCE

- Il s’agit du test supréme d'endurance et de pilotage.
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Le trajet jusqu'a l'objectif suivant apparait en 3D afin que_tu

-

puisses t'y retrouver Plus facilement. L'objectif en question peut
étre un checkpoint, la ligne d'arrivée ou un objet caché. I s'agit
bien entendu de Titinéraire indiqué, mais, comme tout bon pilote
FUEL qui se respecte, tu voudras sirement suivre ta propre route.

E Le GPS peut étre affiché ou masqué a tout moment en appuyant

EGATS

FUEL est sy‘nonyme de liberte,
‘Jeu. Pour gagner,
| d’encaisser...

2 sur .. v

une_liberté incroyable dans un
tu devras déterminer ce que tu es capable

Surtout si tu veux monter sur la plus haute marche du podium.
LSi tulépasses la quantité ‘de dégats autorisés, tu perdras ton
Vehicule et bien plus. N'oublie Pas gue cela peut étre amusant

" .| de prendreldes raccourcis, mais tu dols te montrer & la hauteur
Tk dudefi




VEHICUL

Plus de 70 véhicules sont dis onibles da
FUEL. Cha_cun dispose de ses capapcités et de 2:
personnalité. Tu peux en changer a tout moment
depuis le Garage en ouvrant le menu PAUSE et en
acheter de nouveaux en fonction de la quantité
de FUEL dont tu disposes.

Une des clés de la victoire consiste a disposer d'une série de
véhicules afin de venir a bout de tous les défls que tu devras
Telever. Une moto tout-terrain avalera sans probléme les pistes
deéfoncées, mais elle ne sera d'aucune utilité lors des longues
coyrses sur goudron ou elle fera face a des Vvéhicules plus
puissants.

Avant de choisir un véhicule, tu peux afficher ses
caractéristiques et vérifier qu'il est bien celui qu'il te faut :

VITESSE

- Indique la vitesse maximale de ton véhicule sur sa surface de
pAfédiIecth. o

CCELERATION

- Indique la rapidité avec laquelle tu peux lacher les autres
concurrents,

ERENCE

= Plus Padhérence est faible, plus tu dois faire appel a tes talents
quFiIote_ﬁur garder le contréle de ton véhicule.

= Sur quelle distance peux-tu arréter ton véhicule ? C'est une
P question trés importante lorsque tu as un ravin a quelques
R " < dizaines de matres.

et i

2 o i “ia.. - Top vehicule résiste-t-il bien aux accrochages ?
A e

et ‘:" - Détermine si ton véhicule est destiné a circuler sur des routes

Jv—"'*"""" oudronnées,
Tie - TOUT-TERRAIN

LR
ST o

J - Indique le comportementv‘iqt'on véhicule en tout-terrain.



Games for Windows - LIVE et Xbox LIVE® font partie du
premier réseau global de loisirs en ligne au monde, permettant
aux joueurs sur Xbox 360® d'avoir accés a des jeux Games for
Windows - LIVE de choix. Des millions de joueurs, dans pas
moins de 25 pays, se connectent au service LIVE : & présent,
rien n’est plus facile que de se faire des amis, trouver des jeux
et se divertir sur 'une ou I'autre des plateformes. Lorsque vous

- devenez un membre du service LIVE, vous pouvez voir ce que

& font'Vos amis et a quels jeux ils jouent, communiquer avec

o , d’autres membres et suivre les succés de joueur. Devenez un

.- rrTembre LIVE Gold pour profiter de bonus, tels que I'envoi et la

o Nl a k) ption d'invitation a des parties myltijoueur. Consultez www.

9 Y R 'qa esforwmdows com/live pour davantage de renseignements
Bt _a - ¥ . sur Ié LIVE et la disponibilité du service dans votre pays.

s ANl S .
p - S »' CONNEXION.AU LIVE

» i . Pour vous connecter a Games for Windows - LIVE, il vous faut une

connexion Internet haut débit et un gamertag. Si vous possédez

"déja un gamertag, alors vous avez tout ce qu'il vous faut pour

- vous confhecter a Games for Window. - LIVE. Sinon vous pouvez

* . en créer un sansgfrais. Pour vous connecter ou vous inscrire,

_.lancez le jeu puis appuyez sur la touche Origine.'Pour davantage
de renseignements, consultez www.gdmesforwindows.com/livél

TROLE PARENTAL

parental dans Games for Windows - LIVE vient
.controle parental de Windows Vista®, Grace a des
et flexibles, décidez a quels jeux votre enfant peut
s et jouer. Pour davantage de renseignements, veuillez
gamesforwindows.comy/live/familysettings.

OR
- LIVE




Tu peux parcourir le monde entier si tu
disposes d’une connexion Internet et d’un
compte Live Gold.

Choisis le mode Free ride pour débarquer dans
une des grandes régions et intégrer un groupe de
joueurs arpentant ces grandes étendues. Lors de tes
déplacements, tu rencontres d'autres joueurs avec
lesquels tu peux communiquer & l'aide d'un casque-
micro pour ordinateur si tu en possedes un.

Tu peux jouer a toutes
les Courses carriére
eh mode multijoueur.

Les course's personn‘alisées
peuvent également étre
disputées erkliqne avec des amis.







y &—.; 7

Une fois que tu as déterminé la région des
Plaines perdues qui te plait le plus, tu peux créer
tes propres courses personnalisées et inviter
tes amis a courir avec toi. Léditeur propose de
nombreuses options afin que tu puisses créer
des courses unigues.

Choisis tout d’abord [e tracé de ta course en indiquant un départ
et une arrivée. Tu peux aussi y ajouter des checkpoints si tu veux.
Modifie les courses FUEL a l'aide des menus suivants:

CREER UNE COURSE :

Ta course sera sauvegardée, puls numérotée de maniére
automatique. .

MODIFIER LA COURSE :

Choisis une course sauvegardée que tu veux modifier.

SUPPRIMER LA COURSE:

Choisis une course sauvegardée et supprime-la.

TESTER LA COURSE : ..

Essaie tes courses et tes tracés personnalisés.

Le mode de course utilisé par ta course personnalisée sera choisi
automatiguement.

La météo et I'heure de départ ainsi que le nombre de tours sont
spécifiés lors de [a création de la session en ligne.

_Tu peux sauvegarder jusqu’a 10 courses afin d'affronter tes amis

‘en ligne. " ° X
L
. . 2 g
— .
LS
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David Dedeine

Producteur exécutif
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courses
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Antoing Bonnat

R

Andr-as Nick ’

Modélisation des ob|ets
Yann Mathiot

Fabrice Picou

Cedric Rousseau

Olivier Pansannet

Intégration des
vexheﬂl.ﬂes

Kevin Dartoy

Julien Eloi

Conception des
vénlcunes
Arthur NGuyen

Conception des motifs
Bruno Grange-Cossou
Christophe Bastin

L

Quentin Chauvet
Gwenasl Masse

Fonce{:tlon de
Interface

Jordi Guardiola
Gwenael Masse

QUIPE DE
PROGRAMMATION

Dlrectlon technique
Alain Guyst
Sebastian Wioch
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Graphistes 3D
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LA NDUVELLE
—REFERENCE

DU GENRE
PC JEEDE

PAHTEALAWMUETEDUW LA COURSE ET
ART,

PLACEZ-VOUS SUR LA GRILLE DE
AFFRONTEZ DES ADVERSAIRES A L'I.A. INEGALEE
DANS UNE AMBIANCE SANS PAREILLE...

LA COURSE VIENT DE RETROUVER
SES LETTRES DE NOBLESSE.

RACEDRIVER

_
S& Games for Windows
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© 1007 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). All nng resm!d (odemamrs "® s a registered trademark owned by Codemasters. “Race Driver GRID"™ and the Codemasters logo are
underlicense. This game s NOT lcensed by o assocated with the FIA or any related company.

All other copyrights or
Dev!laped and published by Codemasters. Windows, le bouton Dzmanu da Wndws Vlsla et Xbox 360 sont des marques du groupe Microsoft, et Games for Windows et le logo du bouton Démarrer de Windows Vista

sont utilisés sous licence de Microsoft.
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" Une experlence de Jeu s
renversante pour un gameplays
unigue. Un mode de duels o

multijoueurs plus pousse et
toujours plus nerveux !

Participe a la plus importante
et la plus bouillante des
competitions off-road du
monde, et prepare-toi a le
parcourir du Maroc a la
Malaisie en passant par
Londres et L. A.

La suite tant attendue d'un
des best-sellers du jeu video.
Colin McRae : DIRT 2 est en
route, accroche-toi !

Z

ﬂ Games for Windows “'VE

© 2009 The Codemasters Software Company Limited (*Codemasters”). All rights reserved. “"Codemasters"® is a registe d by Codemasters. “EGO™™ and " DlRT are trademarks
of Codemasters."Clin McRae™ and the Colin McRae sgnature device aereitre trademaks of Cali McRae, Al thr copyrigtsor are the property of their respecti d are being used under
T, Deveoped and publhed b Codensters. Window, e bvtonDévaer d Winows it et Xbox 60 sont des margues i grovpe Micosat, et GamesforWindows ¢ o bovton Déare e Windons
Vista sont utilisés sous licence de Microsoft.




CONTRAT DE \
DE LA SOCIETE COD

IMPOI —ALIREATTENTIVEMENT : LE PROGRAMME ACCOMPAGNANT
CET ACCORD. (CE QUI INCLUT LE PROGRAMME INFORMATIQUE, LE
IPPORT ET LA DOCUMENTATION IMPRIMEE OU EN LIGNE RELATIVE AU
RAMME) VOUS EST ACCORDE SOUS LICENCE SELON LES TERMES
Cl-DESSOUS. CES TERMES CONSTITUENT UN ACCORD LEGAL

ET LA SOCIETE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY
TERS »). EN UTILISANT LE PROGRAMME, VOUS
UEMENT LIE PAR LES TERMES DE CET

par des traités internatior l
Programme vous est accordé sous licence, il ne vous est pas vendu. Cet
accord ne vous confére aucun titre i droit de propriété sur le Programme

ou I'exemplaire du Programme qui vous a été fourni.

1. Licence pour utilisation limitée. Codemasters vous accorde le droit
non exclusif, non transférable et,limité d'utiliser un exemplaire du 4

F ades fins
2. Propriété. Tout titre, droit de propriété intellectuelle dans et de ce
Programme ou ses coplﬁ ( 'y compris, notamment, les séquences
wdeo audlo et autre contenu) sont la propriété de Codemasters ou
de licence. Vous pas par la présente de roits

.
i

ou d'intéréts autres que CBL*CrIts par la licence limitée dux
paragraphe 1.

VOUSNEDEVEZPAS o %

sous licence, distribuer, rendre
es ansférer par quelque moyen que
Wo‘hme en partie. Vous ne devez pas
amme ou une partie de ce Programme a des fins
ou, mént dans un « cyber café », une salle de
uxﬂdeo ou tout autre fieu  caractére commercial dans lequel de
'I - Multiples' utilisateurs peuvent accéder au Programme. asters
peut proposer un accord de licence sur site (Site Licen: ) *
distinct, afin de vous permettre de dlsp@er de ce Pr me'a les

fifis commerciales ; voir les services & contacter ci-aprés.

* Désosser, extraire les  codes sources, 0difi décompller
. desassemblg ou creer des produits derﬁmq' ,quece .
. soiten tout

Oter, désactiver ou detnumer toute |nf0nnamn ou éhuettevp opriéte.

wprésente sur ou dans ce Programme. . .- .
GARANTIE uMJ' Codemasters, garantit & I'acheteur d'ol
Programme que le support sur lequel le Programme a
comportera pas,de défauts materiels ou de vices
ung_période de 90 jours & compter de la date

e gment s'avere défectueuxpans@sso urs

*

. "

«»i

RE COMPANY LIMITED:

CLUSION DES CLAUSES MENTIONNEES PLUS HAUT, CETTE
E REMPLACE TOUTES LES AUTRES GARANTIES, ORALES
oU "ECRITES, EXPLICTES OU IMPLICITES, Y COMPRIS TOUTE
GARANTIE DE COMMERCIALISATION, DE SATISFACTION, D’ 'ADAPTATION A
ﬁJN USAGE PARTICULIER OU DE NON-INFRACTION. AUCUNE DECLARATION
) QU RECLAMATION QUELLE QU'ELLE SOIT NE SAURAIT ENGAGER OU
f)B CODEMASTERS:
tursque \Vous: renvoyez le Programme pour un remuacement sous
g‘{arm& veuillez envoyer les disques du produit original soigneusement
emballés et joignez : (1) une photocopie de votre recu avec la date d'achat
; (2) votre nom et I'adresse de réexpedition tapés ou inscrits lisiblement ;
(3) une'bréve description du défaut, du (des) probléme(s) que vous avez
rencontré(s) et de I'ordinateur sur lequel vous utilisez le Programme.
LIMITATION" EN CAS DE DOMMAGES. CODEMASTERS NE . SAURAIT;
EN AUCUN CAS, ETRE TENU RESPONSABLE DE TOUT DOMMAGE
SPECIFIQUE, ACCESSOIRE OU INDIRECT RESULTANT DE LA POSSESSION,
DE LUTILISATION OU D'UN ‘BYSFONCTIONNEMENT DU PROGRAMME.
CECI INCLUT LES DOMMAGES AUX BIENS CORPORELS, INCORPORELS,
LES DYSFONCTIONNEMENTS OU PANNES DU MATERIEL INFORMATIQUE
PROVOQUES PAR LE PROGRAMME, ET DANS LA LIMITE PREVUE PAR
LA“LOI, LES DOMMAGES AUX PERSONNES PHYSIQUES, MEME SI
CODEMASTERS EST INFORME DE L'EVENTUALITE DE TELS DOMMAGES.
LARESPONSABILITE DE CODEMASTERS NE SAURAIT ETRE ENGAGEE POUR
UN MONTANT SUPERIEUR AU PRIX PAYE POUR LA LICENCE D'UTILISATION
DE CE PROGRAMME. CERTAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES
LIMITATIONS CONCERNANT LA DUREE D’APPLICATION D'UNE GARANTIE
IMPLICITB El'/m L'EXCLUSION. OU LIMITATION DES DOMMAGES
“INDIRECTS OU Q@ESSOIRES PAR CONSEQUENT LES RESTRICTIONS
ET/OU LIMITATIONS DE RESPONSABILITE MENTIONNEES CI-DESSUS
PEUVENTSNE PAS VOUS CONCERNER. CETTE GARANTIE VOUS CONFERE
DES DROITS SPECIFIQUES, ET VOUS DISPOSEZ PEUT-ETRE EN SUS DE
DROITS SPECIFIQUES POUVANT VARIER SUIVANT LES JURIDICTIONS. g
RESILIATION. Sans que cela n’affecte Ies autres droits de Codemasters, cet
atcordde licence sera automatiquement résilié si vous n’en observez pas
les termes et conditions. Si cela se produit, vous étes tenu de détruire tous
s les i de ce Prog et tous ses
M'SE EN DI EURE Codemasters pouvam subir des dommages
lnergedlables termes de cet accord de licence ne sont pas respectss,
la soci rve le droit, sans obligation ou preuve de tels dommages,
cfe pmdre les mesures appropriées concemant Ia wolam)n de cet accord
des autres di prévues

m z d'indemniser, de défendre oude préserver

naires, filiales, fournisseurs, administrateurs,

s et agents de tous dommages, pertes et dépenses

directement ou indirectement de vos actes et omissions lors

lisation de ce Produit, conformément aux termes du présent accord
2 -

présent.accord de licence constitue un accord complet entre

et remplace tout accord antérieur. Seul un amendement écrit

deux parties pourra y étre ajoute. Si une clause de cet accord

de lig Ih’! non applicable pour quelque raison que ce soit, la clause

. ‘con o difiée de facon a pouvoir étre appliquée, le reste de
ntierement valide. Le preserﬂccord de licence est

e et vous acceptez la seule juridiction des tribunaux

1égi pa

ters a I’adresse suivante :
skshire, CV47 27T, Royaume-Uni.



Site Internet de Codemasters - *
vw.codemasters.fr . "

Le site Internet de Codemasters contient les patches du jeu, notre FAQ et la version en ligne de
notre base de données d’assistance. Vous v trouverez également un formulaire de demande
d'assistance technique que vous pourrez utiliser pour demander de I'assistance pour n'importe
quel jeu Codemasters

E-mail V.o ]
custserviceecodemasters.com

Veuillez inclure votre fichier Dxdiag.txt accompagnée d’une description de votre probléme.
Sous Windows XP, cliquez sur Démarrer puis Exécuter. Sous Windows Vista, cliquez sur le
bouton Windows puis utilisez la fonction de recherche. Tapez ensuite DXDIAG et cliquez sur
OK. Cela affiche I'écran de diagnostic de DirectX. Pour envoyer les résultats, cliquez sur «
SAUVEGARDER TOUTES LES INFORMATIONS » et sauvegardez ce fichier sous forme de fichier
texte {.txt). Gela fait, joignez ce fichier a votre e-mail.

L'assistance par e-mail st fournie 7 jours sur.7.

Telephone / Fax

Avant de nous appeler, consultez natre site Internet et lisez le fichier d’aide de FUEL™ qui figure
sur le DVD-ROM du jeu.

Pour accéder au fichier d’aide:

1. Cliquez a deux reprises sur l'ictne « POSTE DE TRAVAIL » de votre bureau Windows.

2. Effectuez un clic droit sur votre lecteur de DVD-ROM.

3. Effectuez un clic gauche sur « EXPLORER: ».
4. Cliquez a deux reprises sur « README.TXT ».

-

Tef (depuis le Royaume-Uni) 0870 75 77 881
(reste du monde) 0044 1926 816066

Horaires téléphoniques:

14 h 00 - 19 h 00 (CET) les lundis, mercredis et vendre‘dis,
15 h 00 - 19 h 00 (CET) les mardis et jeudis.

Veillez a vaus trouver devant votre PC avant de naus appeler. |l faut également que votre PC
soit en état de marche (pas de plantage). Il est possible que les appels téléphoniques soient
enregistrés pour des questions de formation.

Codemasters Postal Address

Customer Services, Codemasters Software Ltd,
R0 Box 6, Rayal Leamingtan Spa, Warwickshire, CV47 27T, Royaume-Uni.





