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A Wptlyw gier wideo na twoje zdrowie
Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek osob moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajacym $wiattem lub uktadami obrazéw, ktdre moga pojawiac sie w
grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w zetknieciu z grami
moga by¢ narazone nawet osoby, ktore nigdy nie miaty tego typu probleméw, ale maja
niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epileps;ji.

Takie stany moga przybrac forme roznych symptomow, takich jak zawroty gtowy, zaburzenia
widzenia, tiki oczu badz twarzy, skurcze badz drzenie rak lub ndg, dezorientacja, rozstrdj
albo chwilowa utrata Swiadomosci. Ataki moga rowniez powodowac utrate swiadomosci lub
konwulsje, ktore z kolei moga doprowadzi¢ do uszkodzen ciata spowodowanych upadkiem
lub uderzeniem o przedmioty znajdujace sie w poblizu.

Jedli stwierdzisz wystepowanie ktdregokolwiek z tych objawdw, natychmiast przerwij gre
i zasiegnij porady lekarskiej. Rodzice powinni obserwowac grajace dzieci i wypytywac je o te
objawy. Wystapienie objawow jest bardziej prawdopodobne w przypadku dziecii nastolatkow.
Ryzyko wystapienia atakow epileptycznych wywotanych wyswietlanymi obrazami mozna
zmniejszy¢ podejmujac nastepujace érodki ostroznosci: siedzenie w wiekszej odlegtosci od
ekranu, korzystanie z mniejszego ekranu, granie w dobrze oswietlonym pomieszczeniy,
unikanie grania w stanie sennosci lub zmeczenia.

Jedli ktokolwiek z twojej rodziny miat kiedykolwiek objawy wskazujace na epilepsje, przed
<4 uruchomieniem gry zasiegnij porady lekarskiej.

System klasyfikacji PEGI stosuje sie wytacznie na niektorych rynkach.
Czym jest system PEGI?

System klasyfikacji gier PEGI chroni mtode osoby przed kontaktem z grami nieodpowiednimi
dla ich grupy wiekowej. UWAGA: nie jest to ocena poziomu trudnosci gry. Dzigki
zastosowaniu dwustopniowego systemu ocen, PEGI pozwala rodzicom i nabywcom gier
dla dzieci dokona¢ swiadomego wyboru produktu odpowiedniego dla wieku docelowego
gracza. Pierwsza czescia oceny jest klasyfikacja wiekowa:

Druga czescig oceny s3 plktogramy opisujace zawartosc gry. Zaleznle od tresa w nigj
wystepujacych, gra moze by¢ oznaczona kilkoma piktogramami. Klasyfikacja wiekowa
pozwala odda¢ natezenie tych elementow gry. System PEGI stosuje nastepujace
piktogramy:

PRZEMOC  WULGARYZMY  STRACH TRESCI  NARKOTYK DYSKRYMINACA  HAZARD
EROTYCZNE

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat systemu klasyfikacji PEGI, odwiedz strone pod
adresem http://www.pegi.info oraz pegionline.eu

5,
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SPRAW!A, £ nAD KRAJEM
PRZETACZA JA SIE GWALTOWNE
pURZE | TORN

Mieszkancy uciekaja przed narasta]qcym
chaosem, poszuku;qc schronienia W nowych
miastach, W ktorych znosny pozwm
zycia uzyskuje si@ dzieki wykorzvstamu
2 __alt_ematywnych czystych zrodet energii.
‘ﬂ&’-‘{f’\wﬁw 5pO poleczenstwo. grzywym okiem
3 sppqle\‘ na paliwa kopaine. nazoyt. bo;qg;v;._u_:‘ oy
sig uza ezniema'od nich. 1358 PRAY

Nte&atwo |ednak wykorzeme stare zwyczaje
Opuszezone obszary staty sie polem
treningowy™ dla uza\eznionych odadrenaliny

fanatykbw sporu?ekstremalnyc
d

Wsiedli on swych przero‘bionych
poch!ama;qcych olbrzymie ilosci benzyny

,-;wozéw, po-,sz_ym zawtaszczyh sobie
obszary USA. Tam
to, kto zostanie

qalne; ligi obe;mu;qce;
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KLAWIATURA + WYS<Z

Przechyt w przéd «
Skret w lewo ' E Skret w prawo

Przechyt w tyt

Obrot kamery w lewo .
Obrét kamery w prawo .

Kamere mozna obracac rowniez za pomoca myszki.

Zmiana widoku numpad

Przyspieszenie v

OBSLUGA MENU

Poprzednie menu




Nastépujqce elementy sq dostepne
Z poziomu menu gtownego.

MAP
L8 &s.@(D‘ o - HH

TONE
The White Flas »

T
Sy OVt lemne

e

IIAPA

Pokazuje podziat Puét;dhrj na tefy_ibrim»l?owleksz
odbloko'wane_ tereny, aby zobaczy‘___‘ _"‘_J':te‘_h._.
miefsca | podrézowaé bezposredni do Iadowisk «al
dla helikopterow. Terytoria mozhi okowa,
odwiedzajqc‘je_' W trybie karlery-;ixb jazdy
dowolnej. Wt’iénﬂ\ , aby ustawic te miejsca

jako cele na GP! kranie mapy wida¢ rowniez

twoje postepy ﬁa_k;idym terytorium.

Przewijaj za pomocg @, uzywaj E aby oddali¢
i aby przyblizy¢ obraz. Umiesé kursor nad, -

__ ladowiskiem dla helikopteréw, po czym wciﬁnlj{,'_‘n
wa dac sie bezposrednio do niego. i
. e '. ‘. ‘ -
u’- g . - -.::'
l‘.



OPCJE |

Dostosuj ustawienia audiowizualne gry.

SIEC = . " |

o To wiasnie tutaj mozesz wiaczy¢ opgje jazdy dewolnej, zmieniajac
* mape FUEL w ogromny teren gry wieloosobowej, albo wybiera¢ wyscigi
W trybie kariery i Zapraszaé-znajomych do wspolnej Zabawy.

= “ l. ' ‘.
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- i przeglada¢ siagniecia. . =
”1,‘;;_1‘-"3 j _..*8 ) ] %’M
& A ” ! \

™ ; g
4 - < &
‘ : b“‘t‘ o

M g e >y & : ".
ik, - {3 ::3: & g . ';‘ : '

Z zmieni¢ pojazd

A

- - " e
Wwidnieje wymagana il vaktore stanowi

¥ - - of
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Msee— MozZesz tu rowniez zmieni¢ wyglad swojeq\o":
pojazdu, wykorzystujac specjalne bajery
znalezione w terenie.

KIEROWCA
- Dostosuj wyglad swego kierowcy,
Zmieniajac wyposazenie noszone
. na gtowie, piersi oraz nogach,
a takze kolor skory.
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- KARIERA
Kimesa

FUEL to “Najwiekszy obszar wyscigow w -historii. W tym
rozlegtym swiecie mierzacym 14400 km? Znajdziecie cafe
spektrum réiﬁorodnych terenéw, jakie ma do zaoferowania
Ameryka Péinocna: Wszystkie  z  nich zostaty oddane
W oszafamiajacych szczegotach, na podstawie danych satelitarnych
i zapewniajq niewiarygodny zasieg'wzroku: 40 kilometrow,

" -
PO rozpoczeciu nowej ‘gry znajdziesz sie w poblizu resztek dawnego miejsca
«. Widokowego, bedacego teraz siedziba pierwszej grupy zawodnikéw, jakich napotkasz
1' ‘,.wﬁrod'z‘e Nha sam szczyt.wyscigow FUEL.

~ To tylko pierwszy z obozéw, n'a jakie natkniesz sie przemierzajac s$wiat.
- Za posrednictwem trybu kariery lub Jazdy dowalnej mozesz natychmiast wréci¢ do
e kazdego odwieﬂzoﬁgqq wczesniej miejsca.

Po przybyciu na miejsce zobaczysz liste wyscigow dostepnych w trybie kariery

na ty%tgr‘ytﬁ_r'iqm, mozesz tez wybra¢ Poziom'trudnosci w formie medaii, Nizszy

medal o'zn‘acza_pfostszy Wyscig, lecz za pierwsze miejsce otrzymuje sie mniej

gwiazdek. ﬁiezale‘l\e‘ﬁwylmne?o Mmedalu, zwyciezy¢ mozna tylko, jesli zajmie
* sie plerwsze ml co. Mo .

= ARG
. . Jesli nie 7b et : IDeWied liej fogci gwiazdek, "*\L#Q
X €1y 8 pozpieiszych terytorias'ﬁ."__; R
_ 1 T e e

-
d&iesz: mie¢ dostepu




FUEL zapewnia nie tylko zréznicowany teren, lecz
réwniez wielos¢ doswiddczen, Niewazne czy pedzisz
solidnym wozem w dof gorskiego zbocza, czy tez
wykonujesz ciasng petle - quadem, musisz jechaé
umiejetnie i odwaznie, aby wyjs¢ z tego cato.

Kazdy wyscig posiada start i mete, a czasami rowniez punkty kontrolne
Po drodze. Twoim celem jest zaliczenie ich po kolei,

Ekranowa MINIMAPA pokazﬁje Ci potozenie kazdego celu, a takze
b

rozmaite drogi, z ktérych mozesz skorzysta¢, poniewaz niektore rodzaje

pojazdow lepiej spisujq sie na drodze niz poza nig.

Mozesz za_ryzykoya(: skrot, aby zdoby¢ przewage nad rywalami, lecz
otwarty teren moze sprawic, ze jeszcze wiecej stracisz! Jegli tak sie
stanie i nie chcesz fozpoczyna¢ wyscigu od poczatku, wcisnij  , aby
odrodzi¢ sie w bezpiecznym punkcie.




)

. Cho¢ tryb kariery pozwala ci oglada¢ wybrane
bt e . - A I ¢ & " .
1 zakatki, tylko dzieki eksploracji zdotasz ujrze¢
Swiat - w calej okazatosci. Mozesz tu odkryé
" ciekawe miejsca, a takze ukryte premie. Wypatruj
“hastepujacych rzeczy:
OBOZY WYSCIGOWE |
- Osrodek aktywnosci na danym terenje. Z tego miejsca
.. Mozesz rozpaczynaé odkryte wyscigi trybu kariery i wyzwania.

‘ l*owe obozy odblokowuja sie, jesli zbierzesz odpowiednia ilos¢
, quazd,ek.

by WX ;S‘GIGI-IlHZII'Al. A A P
P’ - 84 nie tylko liczne | Zroznicowane, lecz pozwalaja réwniez
= zdoby¢ wiecej paliwa,

-BAJERY . ° .
¢ ' - Amerykanskie pustkowia 54 cmentarzyskiem wielu zawodnikéw
+ FUEL. Przetrzasaj ich Zniszczone pojazdy, aby znalezé nowe
X elementy do wtasnej bryczki.

> fuwm' WIDOKOWE
.;-yqt_ura jest piekna nawet wtedy, gdy ogarnie ja chaos. Znajduj
' te punkt aby doswladczy¢ na}wspanialszych widokow, jakie ten
 Swiat .ko zaoferowania. - d
SADOWISKA DLA'HELIKOPTE Row
Po odblokowaniy stref otrzymujesz bezposredni dostep do
wiedzonych wczesniej obszaréw, bez potrzeby ponownej jazdy.




. Poza trybem kariery znajdziesz setki Sposobow na wyéwiczenie

umiejetnosci jazdy i zdobycie wiecej paliwa. Oto niektére z nich...
£

- Dojedz do znacznika w Wyznaczonym czasie.

WALKA Z WIATRAKIEM

- Wykorzystaj teren, aby dotrze¢ do mety przed helikopterem.

“ZNAJDZ | 2NIS2CZ

- Wyszukaj i zlikwiduj przeciwnikéw.
JAZDA NA ORIENTACJE

- Tam, dokad sie udajesz, nie ma drog!

BLYSKAWICA

-~ Dojedz do nastepnego celu w jeszcze krotszym czasie.

ZBIJANY

= Ostatni.zawgdnik, ktory zaliczy kazdy znacznik, jest eliminowany z wyscigu.

ra

WYTRZYMALOSCIGWKA

- Ostateczny sprawdzian wytrzymatosci | umiejetnosci.




Aby ufatwié ci orientacje w terenie,
-

ukazana w trojwymiarze na ekrani
kontrolny,

droga do nastepneqgo celu jest
e. W gre moze wchodzi¢ punkt
linia ‘mety Iub obiekt ukryty gdzies w terenie. Cho¢
je_st to zalecana droga, jako weteran FUEL z pewnoscig zechcesz

odkry¢ wiasnq droge do sukcesu, GPS mozna w dowolnej chwili
wytaczyé. naciskajac

y N

' FUEL zapewﬁia niespotykang swobode | aby wygraé, musisz
idecydowaé na jaki poziom ryzyka optaca ci sie narazi¢, zwtaszcza
{ W przypadku WyZszych medall. Przekrdczenie dopu;
! 'k‘ongr') doprowadzi do zniszezenia pojazdu i bedzi
" kosztowaé. Cho¢ wiec skroty sa fajne, musisz udowo
nich do?ostié.

szczalnych
e cie sfono
dni¢, Ze do




POJAZDY

W FUEL mozesz postugiwac sie ponad 70
pojazdami, a kazdy z. nich posiada wtasng
specyfike i mozliwosci. Pojazd mozna w dowolnym
momencie zmijeni¢, wchodzac do garazu w menu
pauzy - kupujesz wtedy Nowy, w zaleznosci od
ilosci paliwa, jaka masz do wydania.

Kluezem do zwyciestwa jest zgromadzenie réznorodnych
pojazdow, ktore beda sobie w stanie poradzi¢ ze stojacymi
przed toba zadaniami. Motor crossowy bedzie zwinny i pozwoli
poruszac sie po nieréwnych wertepach, jednak nie okaze sie
zbyt przydatny w diugim wyscigu po asfaltowej szosle przeciwko
Znacznie potezniejszym wozom.

Przed wybraniem pojazdu mozesz przejrzet jego wspétczynniki
aby stwierdzi¢, czy jest dla cieble odpowledni.

PREDKOSC
- Okresla maksymalna predkos¢ pojazdu na optymalnej nawierzchni.
PRZYSPIES ZENIE
- Jak szybko moiesz"zerwa’é si¢ z [inil startu.
PR2ZYCZEPNOSC
- Im mniejsza przyczepnos¢, tym wigksze musisz posiada¢ umiejetnosci,

aby utrzymac kontrole nad pojazdem.

>4 HAMULEC
' N~ "+, ~Jak szybko mozesz zatrzymac pojazd, co Jest szczegolnie istotne,

3 s SR gdy od wpadniec’ia W przepasc dziela cie ledwie centymetry.

e~ TRWAEOSC
- B ‘ * Odpornos¢ pojazdu na uszkodzenia.
= SASFALT
Voar T e - = Jak dobrze pojazd spisuje sle na drodze asfaltowej.
T TEREN -
= Jak dobrze pojazd radzi sobie poza droga.




USTAWIENIA FILTRA RODZINNEGO

Ustawienia filtra rodzinnego W systemie Windows

- Vista® polg gajq rodzicom w ograniczeniu dostepu
TP do tresci nieznanych i przeznaczonych dla dorostych,
s ._ ktére'sq:zawartewqrach|w|nterneC|e
" ‘t , {( nﬁ]q mozliwos¢ - oqmmczema dostepu
o - resci~dla dorostych i okreslenia limitu czasu
Y Ly i:rzeihaczoneqo na gry. Dodatkowe mformaqe sa _
p ,.a. * dostepne pod adresem:. .

(I www.gamesforwindowsicgm fisyourfamilyset




GRA =
WIELOOSOBOWA

L

Jesli posiadasz potaczenie z Internetem,
mozesz swobodnie jezdzi¢ po catym
Swiecie i bada¢ qgo.

Dotacz do jazdy dowolnej, a znajdziesz sie na jednym
z giownych terytoriow W grupie graczy eksplorujacych
swiat. Jezdzac po okolicy napotkasz innych graczy,
z ktorymi mozesz komunikowac sle za pomoca zestawu
stuchawkowedgo (jesli go posiadasz).

Wszystkie wyscigi trybu kariery mozna

rozegra¢ w trybie wieloosobowym.

W wyscigach wtashych rowniez

moga bra¢ udziat znajomi z sieci.
\ :







Gdy odkryjesz juz swoja.ulubiona czes¢ Pustkowi,
mozesz tworzy¢ wilasne wyscigi i zapraszac
do nich® znajomych. Edytor wyscigow zawiera
mnoéstwo opcji, ktore pozwolq ci stworzy¢ co$
haprawde wyjatkowego.

L
Najpierw wybierz trase wyscigu, okreslajac miejsca startu i mety.
MozZesz rowniez dodac punkty kontrolne. Menu edycji wyscigow
FUEL zorganizowane jest w nastepujacy sposob:

UTWORZ WI/SCIG:

Wyscig zostanie zapisany i otrzyma automatycznie numer.
EDYTUJ WYSCIG:

Wybierz wczesniej zapisa_ny wyéciq‘,'aby go edytowac.

USUN WYSCIG:

Wybierz.wczesniej zapisany wyscig, aby go usunac.

WYPROBUJ WYSCIG:

Wyprébuj wiasne trasy i wyscigi.

°

Tryb wykorzystywany przez twoj wyscig jest ustalany automatycznie.

Warunki pogodowe, pora dnia oraz liczba okrazen s okreslane po
utworzeniu nowej sesji sieciowej.

.Mozesz zap;ig'c; !o 10 wyscigow, w ktorych bedziesz rywalizowac
i. X :

'ze znajomy
L
<Al .
— 2
L N
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ASOBO STIJDJO

ASOBO STUDIO

Kierownictwo studia
Sebastian Wioth
David Dedgine

Producent wykonawczy
Brice Davin

Produkc|a sleclowa
I numeracja wersji
Benoit Foucque

Produkeja pojazdéw
Fabrice Chaland
Brice Davin

Projekt gry
David Dedeine
Pascal 'Pako’ Saingre
Sylvain Billaud
Frederic Qughdentz

Projekt wyscigow
Pascal 'Pako' Saingre
Romain Bieiri

Remy Girardey

Antoine Bonnat

Cedric Rousseau
Olivier Pensonnet

Projekt sterowania
pojazdami

Sylvain Billaud

Damien Cuzacq

Pigrre Granier

Jonathan Deruy

Antenin Congy

ZESPOL GRAFICZNY

Kierownictwo graficzne
Patrica Bourroncle

Kierownictwo grafiki
otoczenia
Patrice Bourroncle

Kierownictwo grafiki
azdow

Stephane Huguet

Modelowanie wystigow
Cedric Rousseau [ ]
Olivier Pensonnet

Pascal 'Pako' Saingre

Romain Bieiri

‘Remy Girardey -

Antgine Bonnet

Animacja intro.i swiata o -

Andreas Nick.

Modelowanie obiektow
‘Yann Mathiot
Fabrice Picou

Cedric Rousseau ™

Olivier Ponsonnet

Integracja pojazdow
Kevin Dartoy
Julien Eloi

Projekt pojazdéw.
Arthur N'Guyen

Projekt bajerow
Bruno Grange-Cossou
Christophe Bastin
Quentin Chauvet
Gwenael Masse

Projekt interfejsu
Jordi Guardiola
Gwenael Masse

ZESPOL
PROGRAMISTYCZNY

Kierownictwo
technlczne
Alain Guyet
Sebastian Wiach

Programowanle
slinika gry
Nicolas Becavin
Alain Guyat
Sebastien Wloch
Raphael Mary
Cedric Amaud
Pablo Marquez
Scatt Comber
Florent Tournade

Programowanie gry
Sebastien Wiach

Nicolas ‘Conex’ Coquard
Philippe Rivaillon

Alain Le Guirec

Benait Marchand

Mickael Valensi

Nicolas Audren

Martial Bossard

ZESP?L KONTROLI
JAKOSCI
Koordxnac]a testow

kontrali jakosci
Stephane Brosseau

Starsi testerzy
kontroll Jakoscl
Frederic Catusse

Testerzy kontroli
Jakosei

Vinent Bieri

Julie Fetis.

Mathieu Martin y Pascual
Snith Nhotprasa
Alexandre Bergerat

ZESPOL
ADMINISTRACYINY

Asystent kierownika
Sophie Dosiere
Julie Regentete

Administracja systemu
Samue| Leal
Damien Morel

Staz administracyjny
Killian Querre

NIEZALEZNI
PODWYKONAWCY
Graficy 3D

Hugo Palasie
Amaud Servouze

SPECJALNE
PODZIEKOWANIA
Pozostall racownicy
ASOB! 1P

Damlen Bentayou
Marc-Antaine Bemard-Brunel
Nicolas Boinot

Qlivier Cannone

Jeremie Carvin
Patrice Cassignard
Nicolas Castaing
Vincent Cazals.
Mathieu Chaillou
Xavier Courouau
Olivier Expert
Julien Guerin
Audrey Legeai
Frederick Malicat
Franck Manon
Ralph Musti
Darnien Papet
Thiemy Puginier
Christophe Rautou
Clement Sejourne
Lan Chi Tran
Thomas Coleno

Cztonkowie naszych
rodzin oraz nowe
bobasy ASOBO

BETOMORROW

Programowanie
sieciowe

Mathieu Deletraln
Guillaume Moraine

3D CREATION STUDIO

Producent
Chris Morland

Klerownik g %aflczny /
Growny grafik
Steve Dongvan

Graficy 3D
Chris McNeill
Dan Bums
Danny Hanwell
Rob Lancaster
Steve Hatchard

Asystenci

Angelo Dal Pra
Morrey Liam
Mark Wiilks

VIRTUOS LTD.

Dyrektor zarzadzajacy
G. Lanqaurieux

Kierownik

ds. kluczowych
Klientow

N. Godement

Kierownik produkeji
Pan

Producenci

S. Yao

YR W

Klerownicy ds. grafikl
S, Jamieson

N.Ni

Gtowny grafik
C. Zhang

Graficy

24SEVEN3D

Kierownik ds. grafiki
Bogdan lliesiu

Graficy 3D
Andre] Szasz
Victor Tero-Vescan
Graflk tekstur

Dan Bojan

ARTEFACTS STUDIO

Dyrektor zarzadzajacy

Bruno Chabanel

Producent

Cindy Gasparini
Inzynier v
ds. oprogramowania
Jean-Noel Dhooge

Gtowny grafik
Emmanuel Aubert
Lionel Billault

Graficy 3D

Alain Jezegou

Alex Ronco

Jean Christophe Gartido
Frederic Bousquet

Fred Viltard

Dyrektor finansowy
David Leneveu

LA PLANETE

(13

Nagrania

| opracowanie dZwigku
Leo Pouget

Gery Montet

Produkcja muzyki
Lionel Payet Pigeon

Robert Benzriham
Wzornlctwo pojazdow
Etienne Casubolo

KEUTHEN.NET

Konsultanci sieciowi
Marco Keuthen
Carsten Orthbandt

Dodatkowi
konsultanc| sleclowi
Franck Masstre



MASTERS

COI

ROZWQJ PRODUKTU

Gtowny producent
Dave Brickley

Konsultant ds. projektu
Jason Wakelam

Gtdwny kierownik
ds. kontrall jakoscl
Eddy Di Luccio

Kierownik

ds. funkcjonalnej
kontroli jakosci
Danny Beilard

Koordxnator 2espotu
kontroli jakosci
Paul Baber

Starszy technik
kontrall jakosci
Neil Atkinsan
Ritky QToole
Edward Copland
Technicy kontroll
jakoscl
Akuila lliesa

lex Hill
Andreas Haggman
Andrew Auckland
Antonio Altilia
Chris Armstrang
Chris Longden
Darren Keig
David Bishop
Greg Pryjmachuk.
Jamas Mohamed
Joe Smith
Mike Pickton
Richard Hartison
Richard Kadow
Richard Paters
Richard Robertson
Shaun Moffat
2i Peters

Kierownik

ds. zgodnoscl

| bezpleczenstwa kodu
Gary Cody

Koordynatorzy
ds. zgodnosci
Neil Martin

Richard Pickering
Gurshaan Surana

Technicy ds. zgodnosci
Neil McCabe

Michasl Hill

Manish Panchmatia

Gurtejbir Mangat

Andrew Laird

ierownik kantroli
I( og‘c'f gry s‘iec‘owe]
Jonathan Treacy

Starsi technicy kontroli
akosci gry sieciowe)
Michael Wood

Robert Yourg

oscﬂr ter&lci)we]

Alasla\r Bowers
Andrew French
Andrew Morris
Andrew Partridge
Anthony Moore
Daniel Wright
Edward Rothwell
Gurprest Singh
Harjeet Marwhaya
James Hopkins.
John McNally
Mathew Leech
Matthew Hall
Qwen Parry

Paul Briden
Simon Tapley
Sukhdeep Thandi

Dyrektor
zarzadzania marka
Edd Newby-Robsen -
Menedzer ds. marki

Alex Bertie - Wicedyrektor
zarzadzania marka

Barry Jafrato

wicedyrektor zarzadzama

Lizzie Wilding - Dyrektor
ds. marketingu cyfrowego
Joe McEwan - Menedzar

ds. marketingu siecioweqo
Gearge Williams - Menedzer
spotecznosei globalnej

lan Webster - Menedzer
spotecznodei UK

Creative Services

Peter Matthews - Dyrektor
Creative Services

Wesley S(ranqe Menedzer ds.

rZeplyw
Dave Alcock Starszy
projektant grafiki

Barrx Cheney - Projektant
yrafiki

Andy Hack - Grafik

Joanne Rose - Grafik

Sam Hatton-Brown - Starszy
montazysta video

szp Raberts - Montazysta
vide:

Rob Lucas - Asystent video

Lokalizacja

Daniel Schaefers - Menedzer
ds. lokalizacji

Gaelle Leysour de Rohello =
Asystent ds. lokalizacj

Iolllasluqf prawna
Julian Ward - Dyrektor
ds. biznasowyc

Simon Moynihan - Prawnik
Petar Hansen-Chambers -
Dyrektor ds. licencjl

Marketing regionalny

Brad Schiachter - Starszy

dyrektor ds. marketingu
(Ameryka Potnocna)

M\ke Hendrixen -

Néenez‘izer ds. marketingu

Snenna Khalidi -

Menedzer ds. produkty

{Frantja)

Renaud Tasset

Menedzer ds. marke(mqu

{Frangja)

Clara Ramirez de Arellana

= Menedaer ds. marketingu

{Hiszpania]

Matthias Mirlach - Manedzer

ds. produktu \N\'emcy)

Hal Bame -

ds. obszarow dysuyhuq\

PR COMMUNICATIONS

Qgdlne i UK:

Richard Eddy,

vaektov ds. komumkac]l

Pete Viebber

Kierawnik ds komunlkaql
Adrian Law!

Menedzer ds. komum’kacj\

Na $wiecie:

Lilit Baron {USA),

Jérome Firon {Francja),
Mike Hendrixen {Benelux),
Matthias Mirlach {Niemcy).

Specjalne
podzigkowania
Andrew Grier

KLE ‘Burn My Shadow

{1 Astbury, J Lavelle, R File, € Goss)

Spiew
Gitary
Bas

Perkusja
Syntezatory
Pianing
Chrki
Dzwonki

Produkcja
Programowanie

Pro Taals

Inzynier diwieku
Nagrano w

Miks.

Zimiksowano w
Mastering

Mastering wykonano w.

lan Astbury
lan Astbury, Chris Goss

Jeordie White aka Twigqy

Dave Henderson aka Jonsey

Jeordie White aka Twiggy, Chris Goss
Richard File

James Lavelle, Richard File. Chris Goss
James Lavelle

Chris Goss with UNKLE {James Lavelle, Richard File)
Richard File, Chris Allen. James Book

Richard File, James Book

James Book

Rx Studios tor Topsecret Productions

Chris Allen

J Sounds

Howie Welnberg

Masterdisk Studios

Wydano przez Copyright Control, Baby Cole Music {ASCAP) [administrowane przez Wixen Music Publishing, Inc..
Dzieki uprzejmosci Surrender All Limited. Wszystkie prawa zastrzezone, wykorzystano za pozwoleniem.
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WYSCIGI ZNOW SA EKSCYTUJACE.

RACEDRIVER

P
g Games for Windows codemsstens

© 2007 Codemastrs Software Company Limited (,Codemasters). Wszelkie prawa zastrzezone.  odemasters"® jest zareg makiem hand 5. Loga Race Driver
feconowara i powigzana 2 A ub ko powizan i, Grasotoron ydanapraezCdenasters Logotypy icosa, Widows, prycse Strt systen Windows Vs, Xox th 360 oraz Xbox LIVE
makami o "Games for Windows” Windows Vista s3
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VWW. dlrtagame.cn m.

" Doswiadcz r‘azgrywkl ktora "‘ J
rewolucjonizuje gatunek. .

Zmierz sig z innymi w emocjonujgcych™
i brutalnych wyscigach sieciowych.

1
WSPANIAL

PC Zone

Roznies konkurentow w wyscigach
terenowych rozgrywanych na catym
swiecie - od Maroka do Malezji,

od Londynu do Los Angeles.

Colin McRae: DIRT 2 to oszalamiajgcy
sequel bestsellera. Wyscigi terenowe
zostaty zdefiniowane na nowo.

: (%

{ ﬁ Games for Windows

© sters”). (odemmm@ i i jduj sie W posiadani loga EGO"™, DIR’I"“
ICudem:sterssqmakimlhindlwymltodemisws JColin McRae™ indmetolln i def ki

i grupy Logo "Games for Windows” j pr



CE PROGRAM KOMPUTEROWY, NOSNIK ORAZ ODPO-
KUMENTACJE W FORMIE PISEMNEJ BADZ ELEKTRO-
NICZNEJ) ZOSTAJE CI PRZEKAZANE NA PODSTAWIE LICENCII, KTOREJ
UNKI WYSZCZEGOLNIONO PONIZE), A KTORE SKEADAJA SIE NA
UJACA PRAWNIE UMOWE POMIEDZY TOBA A THE CODEMA-
RE COMPANY LIMITED (DALEJ: ,CODEMASTERS"). URU-
AMOWANIE WYRAZASZ ZGODE NA ZWIAZANIE
UMOWY Z FIRMA CODEMASTERS.

itorskim Anglii, miedzy-

N narodowymi traktatal
atakze innymi prawami.

nwenga

Oprogramowanie zostaje ci przekazane na zasadzie licengji, a nie sprze-
dazy, za$ niniejsza umowa licencyjna nie przekazuje ci zadnych praw
wiasnosci do oprogramowania ani jego kopii.

1. Warunki ograniczonej licendji. Fira Codemasters przekazuje ci nie- =

wylaczne i nieprzenaszalne prawo wykorzystywania do indywidualne-
go uzytku jednego egzer@\arza tego oprogramowania.
2. Prawo whasno$ci. Wszelkie prawa wiasnosci intelektualnej. zawarte
w oprogramowaniu oraz go dotyczace (obejmujace miedzy innymi
materialy wizualne, materiaty
tytuly wlasnosci do wszystkich icf*kopii, pozostaja whasnosci firmy
Co emasters oraz Jej&cencpdawcow Poza przypadkaml wymlemu—

- *Sprzedaz, Mpgzycza wynajmowanle licencjonowanie, dystrybucja
I, "s B Iub jakikolwiek inny osob udostepniania i innym osobom oprogra-
% . owania w ca e
oprogramowania badz j jego czesci w Jaklmkolwnek kor -
cg ym, miedzy innymi w punktach ustugowych, kawiaren kach
towych, klubach gier komputerowych czy w |nn&’atow
komercyjnych, w ktérym dostep do oprogramowani by mie¢
~ osoby trzeie. Firma Codemasters moz ponowa odrebna
umowe licencyjng pozwalajaca udostepnia /anie na uzy- #
tek publiczny. Wiecej szczeg6tow na ten mozna uzyskac pod
adresami kontaktowyﬂwymiénionymi por w8 o

erii Wsteczng ianie kodu Zrédiowego, mo-

wersji caloscqomgramowama badz jege esq.w

e, wyla aczanie lubobchodzenie informacji
handlowych zawartych w op

n%nn
rodukt 010

naJestdo
Osnika z oprog
lo w wyni

kowe oraz inne tresci), a takzes

. dyfikowanie, dekompilagja, fozktadanie Iu!‘qomenle oehodnych «
y

. GWARANCJA

C PRZYPADKI WYMIENIONE POWYZE), N\NIEJSZA GWA-

ZASTEPUJE WSZELKIE INNE GWARANCJE, ZAROWNO USTNE

| PISEMNE, WYRAZNE ORAZDOROZUMIANE, W TYM GWARANCIE

ZGODNO§CI Z UMOWA, SATYSFAKCJONUJACE) JAKOSCI ORAZ PRZY-

q)ATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU | NIENARUSZANIA PRAW. ZADNE

INNE ZAZALENIA LUB'ROSZEZENIA DOWOLNEJINATURY NIE SA WIA-
R/ LUB ZOBOWIAZUJACE DLA FIRMY CODEMASTERS.

ui\u'a opmgramuwame na warunkach zgodnych z gwarancja pro-
szm{i'ac oryginalne plyty w opakowaniu ochronnym Gfaz zamiescic:
(1) fotokopie zaopatrzonego w date dowodu zakupu; (2) wydrukowane
lub wyraznie napisane twoje imie, Riazwisko oraz adres zwrotny; (3) krot-
ka wiademosc¢ opisujaca uszkodzenie, napotkane problemy oraz system
komputerowy, na ktorym urtichamiano.oprogramowanie.

OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI. W ZADNYM WYPADKU FIRMA
CODEMASTERS NIE PONOSKODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKIEKOLWIEK
SPECJALNE, PRZYPADKOWE LUB' POSREDNIE SZKODY.WYNIKAJACE
4 PdSIADANIA WYKORZYSTYWANIA LUB NIEPRAWIDEOWEGO DZIA-
EANIA OPROGRAMOWANIA, W TYM USZKODZENIA WEASNOSCI,
UTRATE DOBREGO IMIENIA CZY USZKODZENIA BADZ NIEPRAWIDLO-
WE DZIALANIE KOMPUTERA, A TAKZE, DO STOPNIA DOZWOLONEGO
PRZEZ PRAWO, USZKODZENIA®FIZYCZNE, NAWET JESLI FIRMA CO-
DEMASTERS BYtA OSTRZEGANA O EWENTUALNOSCI WYSTAPIENIA

~ TAKICH ODZEN. ODPOWIEDZIALNOSC FIRMY CODEMASTERS
NIE MOZE PRZEKRACZAC KWOTY. ZAPLACONE) ZA LICENCJE NA
UZYTKOWANIE NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA. SYSTEMY PRAW-
NE W NIEKTORNCH STANACH | PANSTWACH NIE ZEZWALAJA NA
“OGRANICZENIE*OKRESU TRWANIA DOROZUMIANE) GWARANCI 1/
LuB WYJ(LUCZE!!I.E ODPOWIEDZIALNOSCI ZA PRZYPADKOWE BADZ
POSREDME SZKODY, ZATEM POWNZSZA KLAUZULA MOZE NIE OD-
NOSIC SIE DO CIEBIE. NINIEISZA GWARANCJA ZAPEWNIA CI OKRE-
SLONE PRAWA. MOZESZ POSIADAC TAKZE INNE PRAWA ZALEZNE op
OKRESLONEGO SYSTEMU PRAWNEGO.

ROZWIAZANIE UMOWY. Nie naruszajac zadnych innych praw firmy
Codemasters, niniejsza umowa ulega automatycznemu rozwiazaniu w
* momencie zlamania przez ciebie kt(’)regokolwiek 2 jej punktow. W takim
’wpadku masziobowiazek zniszczy¢ wszelkie kopie oprogramowania
orazjego ags*
NAKAZ: Poniewaz w przypadku nleegzekwowanla postanowien ni-
n wy firma Cod straty,
52 70de na to, aby firma Codemasters byla upowazniona bez
niczen, inrﬁ Srodkow bezpieczenistwa czy koniecznosci udowad-
niania szkod, do |
- ypadkow

dliwych érodkéw zaradczych wodniesieniu
iszenia niniejszej Umowy, co stanowi uzupetnienie
ow zaradczych, do jakich forma Codemasters ma: prawo
odpowiednimi przepisami prawnymi.

PIEC'ZUE: zgodnie z waruhkami sniniejszej umowy wyrazasz
zabezpieczenie i ochrone firmy Codemasters, jej partnerow,
kontrahentow, przedstawicieli, kierownictwa oraz pracowni-
elkimi szkodami, stratamii kosztami jakie moga w bezpo-
dz posredni sposéb powstac z twoich dziatar badz zaniedbar

K ystywaniem oprogramowani

umowa przedstawia catos¢ ggcdnleh licencyjnych
drzedna w stosunku do wszelkich
iedzy nimi, Moze zosta¢ zmienio-
zgody obu stron. Jesli jakikolwiek
05  powodu nie bedzie mdgt by¢
tanie zmieniony jedynie w stophiu umoz-
| pozostate elememy umowy nie ule-
wstata w zgodm z ustawodawstwem
lykgje sadow Anglii.

ine z ta umowa, mozesz sk
The Codemasters Software Comp:

_‘PO Box Royal Leamington Spa, Waml
Te +44 1926 816000 Fax:




REENTA .
Strona firmy Codemasters . -

. codemasters.co.uk .

Na stronie Codemasters mozna znalez¢ uaktualnienia do gier, adpowiedzi na najczesciej zadawane pytania
oraz sieciowa wersje naszej technicznej bazy wiedzy. Znajduje sie tam réwniez formularz, za pomoca ktérego
mozecie poprosi¢ 0 pomoc do tej lub dowolnej inngj gry Codemasters.

.

Email d

custserviceacodemasters.com

Do opisu problemu prosze dotaczy¢ plik Dxdiag.txt. Mozna go znalez¢ klikajac w Windows XP przycisk ,Start”,
a nastepnie polecenie ,Uruchom’”, zas w Windows Vista viciskajac przycisk Windows, a nastepnie wybierajac okienko
wyszukiwania. Nastepnie nalezy wpisa¢ DXDIAG i weisna¢ ,Ok”. Wyswietli sie ekran diagnostyczny DirectX. Aby
uzyskac plik wynikowy, nalezy klikna¢ przycisk ,ZAPISZ WSZYSTKIE INFORMACIE” i zapisa¢ jako plik tekstowy { txt).
Nastepnie nalezy go zataczy¢ do wiadomosci e-mail.

Pomoc za posrednictwem e-maila jest dostepna przez 7 dni w tygodniu.

Telefon / Fax

Przed wykonaniem telefonu upewnij sig najpierw, czy na naszej stronie nie ma rozwiazania twajego problemu
i przeczytaj plik pomocy Fuel™, ktéry mozna znalez< na plycie DVD z gra Fuel™.

Jak dostac¢ sie do pliku pomocy:
1. Kliknij dwukrotnie ikone ,MOJ KOMPUTER” na pulpicie systemu Windows.
2. Kliknij prawym klawiszem myszy naped DVD-ROM.
3. Kliknij lewym klawiszem polecenie ,EKSPLORUJ".
4. Kliknij dwukrotnie ikone ,README”.
Tel: (z Wielkiej Brytanii) 087075 77 881
(spoza Wielkiej Brytanii) 0044 1926 816044
Linie s czynne:
13.00-18.00 w poniedziatki, srody i piatki,
14.00-20.00 we wtorki i czwartki.

Dzwoniac przebywaj w poblizu komputera. Kemputer powinien by¢ wtaczony i w stanie gotowosci (a wiec
na przyktad nie zawieszony). Rozmowy telefoniczne moga by¢ nagrywane dla celow szkoleniowych.

Adres pocziowy firmy Codemasters
Cust Services, Cod ters Software Ltd,
PO Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 2ZT, United Kingdom.
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AJSWIEZSZE
INFORMACJE | PREMIERY GIER
ODWIEDZ STRONE

WWW.CODEMASTERS.CO.UK

__INK
=

VIDEO

© 2008 Codemasters Software Company Limited (,Codemasters”). Wszelkie prawa zastrzezone. ,Godemasters"®
jest zarejestrowanym znakiem handlowym znajdujacym sie w posiadaniu Codemasters. Loga ,Fuel ™
i Codemasters s znakami*handlowymi Codemasters.
Wykorzystuje Bink Video. Copyright (C) 1997-2008 RAD Game Tools, Inc. Waszelkie prawa zastfzezone.
Wszelkie inne prawa autorskie lub znaki handlowe pozostaja whasnoscia swych whasciciell i sa wykorzystywane na
podstawie licencji. Deweloper: Asobo Studios S.a.rl. Wydawca: Codemasters.

.

*Start Windows Vista i Xbox 360 sg znakami handlowymi grupy firm Microsoft, : ’

logotypy ,Games for Windows" i przycisk Start Windows Vista .
zostaty wykorzystane na podstawie licencji' Microsoft.

. - ‘

- . : .
- &, - < ¢

FUELCDPLOS N
. “5{)2 1218 « TELGS
e : = %

i - oY .





