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A Informacion importante sobre la salud y la seguridad
en los videojuegos

| Ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los
patrones y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden
ser propensas a estos “ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en
un videojuego.

Estos ataques presentan varios sintomas: mareos, visién alterada, tics nerviosos
en la cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion
o pérdida momentanea del conocimiento. Ademas, pueden ocasionar la pérdida del
conocimiento o incluso convulsiones, que terminen provocando una lesién como
consecuencia de una caida o de un golpe con objetos cercanos.

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte
a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse
de que no hayan experimentado los sintomas antes mencionados; los nifios y los
adolescentes son mas susceptibles que los adultos a estos ataques. El riesgo de
sufrir un ataque epiléptico fotosensible puede reducirse tomando las siguientes
precauciones: siéntese a una distancia considerable de la pantalla; utilice una pantalla
mas pequefa; juegue en una habitacion bien iluminada; no juegue cuando esté
somnoliento o cansado.

Si usted o algin miembro de su familia tiene un historial de ataques epilépticos,
consulte a su médico antes de jugar.

{Qué es el sistema PEGI?

El sistema de clasificacion por edades PEGI protege a los menores de los juegos no adecuados
para un grupo de edad especifico. TENGA EN CUENTA que no se trata de una guia de la
dificultad del juego. Consta de dos partes y permite a los padres y a aquellos que adquieren
juegos para nifios, realizar la eleccion apropiada en funcion de la edad del jugador. La primera
parte es una clasificacion por edades:
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La segunda muestra los iconos indicando el tipo de contenido del juego. Dependiendo del
juego, puede haber un nimero diferente de iconos. La clasificacion por edades refleja la
intensidad del contenido del juego. Estos iconos son:

AEREE T

VIOLENCIA  LENGUAJE MIEDO SEXO DROGAS  DISCRIMINACION  JUEGO
SOEZ DEAZAR

Para mas informacion, visite www.pegi.info y pegionline.eu
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alternativas 2 fin de proporci

) ":"'_L{-de_sarjgllg "sosten'\ble. Los combustibles
TS f%‘oéh’és":s‘d,n' ‘rechazados . por una nueva

LA Dy : FEAN
- “sociedad _perfectamente consciente’ <

de' que s sub_sistencia depende de ‘su’
capacidavd para vivir de modo sostenible.

Pero ‘€S dificil desterrar 1as viejas
costumﬁr‘és‘: -Las zonas abandonadas se
han convertido en el terreno de juego de
una nueva clase .

que puscan 1as € jones mas extremas.

A lomos de sus polidos de qasol‘ma
‘han convertido en {os amos

mas peligrosas y desoladas
hidos, y compiten entre si
n los reyes de la nueva

ina gue causa furor en
ingentes cantidades
miles de kilornetros
s agrestes del planeta
fanaticos se fanzan a

ala naturaleza y_a--—'—__




- MANDO:XBOX 360
PARA WINDOWS. =

- = @& Acelerar
E Frenar / Retroceder o
E i = 1 @ Iniciar Guia Xbox Desplazamiento por
7 me
Desplazamiento por ¢ o>
ments /"J R\‘ — .v."‘ L 74 Reaparecer
"3 Girar a izquierda ! — \ by, T
yde?cha!/
Whaser O GPs 3
- & ndelanfe Si / No
a - atrasw/'
oy hpsplazami
3§
< Accion
y !

Freno de-mano -
entospor menus © Mend principal © ~

@ Mover cémara




-

TECLADO Y RATON

Inclinarse adelante

Girar izquierda ' S m Girar derecha

L=

Inclinarse atras

Rotar camara izquierda
Rotar camara derecha

Rotar camara abajo

También puedes usar.el ratén para rotar la camara.

MENU

-
Siguiente pestaiia

julerda



Puedes acceder a las si
desde el meny PRINCIPAL.

WO Comibinr memts | © Visitar campaments 3 Amplar rans

oo © Vatves sl jusys

Muestra la divisién territorial de Tierra Residuos.
Haz Zoom en los territorios desbloqueaqos @[g&
ver los puntos devinterés e ir direct:

tienes que consequir  suficiente ellas
ganando competiciones. Presiona _J para
fijar estos Iugares como destinos en ef GPs,

L . z
En la pantalla(q&gapa también apareceran
tus progresos en cada uno de los territorios.
5

Desplazate con 8, usa E para aiejar el
mapa y ﬂ para acercarlo. Coloca el cursor

nte a
los helipuertos. Para desbloguear up territorio .

quientes opciones

sobre. un'helipuerto y presiona ) si quieres ir -,' “_‘.

directamente a & = =



PCIONES '] |

Personaliza los parametros* del juego de acuerdo con tu
configuracion de audio Yy video.

ONLINE - -'

Desde aqui puedes ir al modo Estilo libre Y convertir el mapa de FUEL
¢ en un enorme terreno de juego multijugador, o *bien configurar las
competiciones e invitar a pafticipar a tus amigos.

. i o
_ En esta pantalla se registran tus progresos a (o largo y ancho del. .
mundo, y-también te permite vertodas fas s logrado. : ¥
2l i il o ol . - R
ﬂ"’ﬁ’j’_ Spi Tt e B w Y] ; PR
} = - .
- L P A & : v

=

-

| =
tes de comprar,
cas %rﬂdequmr e
cuado para ti. e
. - o
. . . . . -\'-
Wswwe— Aqui también puedes cambiar la apariencia de
tu' vehiculo y personalizarlo con los accesorios

especiales que encuentres en tus viajes.

°
CONDUCTOR
- Te  permite ‘Personalizar |a
apariencia de ty conductor
modificando su‘color de piel, asi
como las prendas de las piernas, el
‘torso y la cabeza.

R
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% FUEL es el terreno de carreras mas grande jamés
- creado. En. este inmenso mundo de 14.000
. i kilometros cuadrados encontraras algunos de
los escenarios: mas variados de Norteamérica,
Tecreados con todo lujo de detalles a partir de
datos de satélite y con una.distancia de vision

de unos incomparables 40 kilometros.

Al comenzar una partida nueva, aparecerss junto a las ruinas
de un lugar paradisiaco"'que ahora da cobijo al primer grupo de
cdrredores‘que encontrarés en tu camino a convertirte en el
piloto mas famoso de FUEL.

by

- ‘> [ Este.es sofo ei primero de .los campamentos que hallaras en
- ‘.’d*' " tus idas y-venidas por el'mundo. Siempre que lo desees, podras
. volver a cualquiera de [os que hayas visitado con los modos
_carrera o estilo fibre, :
& Wy o

Al J'quar podras ver las carreras disponibles en este territorio,
. Y cuando comiences una, podras elegir la dificultad en forma
) < "" de medallas. Una medalla “inferior supone una carrera mas
. ' . facil, pero-también menos estrellas de recompensa por acabar
-"'uipwo., Independientemente de [a medalla de dificultad que
@ r & o " sele‘ctlo_nes,‘ la 'ﬂr%a forma de lograr la victoria es llegar en

. fodn uisgo.v 4 .

o J asuficientes estrellas, no p




El terreno no es lo unico que presenta una enorme
variedad en FUEL. La$ experiencias de conduccion
también son casi ilimitadas. Tanto si te lanzas
montafia abajo con tu deportivo a toda velocidad
como si intentas completar un circuito dificil en tu
quad, tendras que pilotar con habilidad y valor si
quieres sobrevivir.

Todas las carreras tienen un punto de partida y una meta, y en
ocasiones también habra Checkpoints por el camino, Tu objetivo sera
llegar de uno a otro.

El minimapa que aparece en pantalla te muestra donde estan los
objetivos, asi ‘como los distintos tipos de carreteras que puedes
utilizar (algunos vehiculos se Mmueven mejor por carretera que campo
a través).

Puede que se te ocurra tomar un atajo para adelantar a tus rivales,
pero teniendo en cuenta [a magnitud del terreno, iigual acabas
perdido en mitad de la nadal Si te encuentras en esa situacion y no
quieres reiniciar la carrera, mantén Presionado para regresar a un
punto sequro.
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4 .
 Aungue el modo Carrera te ofrece una idea
aproximada de como es e| mundo, solo podras
- tontemplarlo en todo su esplendor explorandolo.
- Con Ia" exploracion, podrés descubrir todos
“los detalles de los escenarios, incluidas las
; _bonificaciones secretas. Prueba a buscar los

iy siguientes elementos:

L
CAMPAMENTOS
- El centro de actividad de un territorio. Desde ellos podras tomar
parte en las competiciones Y desafios que descubras. A medida
que vayas teniendo suficientes estrellas se irénidesbloqueando
campamentos nuevos.

-‘Abqndantes Y muy diversos. Son una excelente manera de
Consequir FUEL.™

.ACCESORIOS o .

.~ Los péramos norteamericanos son un auténtico cementerio
~ de corredores de FUEL. Saguea los vehiculos abandonados que
encuentres para darle un nuevo estilo a tu bélido.

" PUNTOS DE INTERE:

= Incluso en estado de €aos, la naturaleza es hermosa, Busca
. estos 'Euntos preestablecidos Y disfruta de algunos de los parajes

> - mas espectaculares de este mundo,

PUERTOS -

‘No hay que buscar los helipuertos. Quedan automaticamente a
dispeslcion del jugader cuando se desbloquea una zona.
: .

- L




K . Y
Fuera del modo Carrera encontraras numerosas formas de poner

a prueba tu “habilidad al volante” Y 9anar mas FUEL. Aqui tienes
unas cuap.tas...

" A TODA VELOCIDAD

- Lleda a la marca en el tiempo establecido.

CAZA AL HELICOPTERO

= Sortea el terreno para llegar a la meta antes que el helicéptero.

BUSCAR Y DESTRUIR

- Busca a los rivales y ponlos fuera de circulacion,

RAID

- iA donde vas no hay carreteras!

RELAMPAGO

- Llega al siguiente objetivo con limites de tiempo cada vez mas
ajustados.

DESAFIO ELWVIINATORIO

-El dltimo Corredor en llegar a cada una de las marcas es eliminado de la

carrera.

RESISTENCIA .

- La prueba definitiva de resistencia Yy habilidad.
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Para ayudarte en tus desplazamientos,
Bbjetivo Se muestra en pantalla en 3D, Es
checkpoint, una linea de meta o un obje
A pesar de que esta es la ruta recomendada, sequro que, como
véterano de FUEL, querras buscar tu propio camino al éxito.

E Puedes activar y desactivar el GPS en cualquier momento que
- desees con sdlo presionar

&V NOS

FUEL ofr_ece‘ una libertad nunca antes vista Y,

" tendras que decidir en primer lugar cuanto
1 dispuesto a correr,

el camino a tu préximo
te objetivo puede ser un
to oculto en el entorno,

si quieres ganar,
S rlesgos estas
especialmente cuando se trata de las medallas
de mayor nivel. En el peor de los casos, si Superas tu limite de
 dafiod] tu vehiculo quedara destruido y lo pagaras muy caro, asi

que ten cuidado. Aungue los atajos son muy divertidos, tendras
* 4l qu'? eftér d la altura del desafio,




VEHMHILCULOS

En FUEL hay mas de 70 vehiculos que puedes
usar, cada uno de ellos con su propio caracter y
habilidades. Siempre que lo desees puedes ir al
Garaje, en el menu PAUSA, Yy comprar vehiculos
huevos en funcién de la cantidad de FUEL que
tengas.

El secreto de la victoria es tener Una amplia gama de vehiculos
a tu disposicion que te permitan afrontar todos los desafios
que se iran presentando. Las motos de cross son ligeras y se
desenvuelven bien en las rutas €ampo a través, pero no tendran la
menor oportunidad en una carrera larga sobre asfalto en a que se
enfrenten a vehiculos mas grandes y potentes.

Antes de seleccionar un vehiculo, puedes ver sus atributos para
decidir si es el mas adecuado:

VELOCIDAD ) s
- Indica la velocidad maxima del vehiculo en su superficie
idonea.

ACELERACIGN

- La rapidez con la que puedes ponerte en marcha.

- Cuanto menos aqérre tenga el vehiculo, mas habil tendras que

ser Eah no Eﬁﬁer el control.

- La rapidez con la que puades detener el vehiculo, lo cual es
de gran importancia cuando te diriges de cabeza a una muerte

: b s sequra. i
"~ iNe e FIABILIDAD
. =% . y - = - La r?'stencia del vehiculo a los dafios.

bai AS

1% o6




Games for Windows.- LIVE y Xbox LIVE® forman parte de la
primera y mas completa red de entretenimiento online del mundo,
permitiendo a los jugadores tener acceso a seleccionados juegos
de Xbox 360® y Games for Windows - LIVE. El servicio LIVE
conecta a millones de jugadores en 25 paises, facilitando a los
jugadores encontrar amigos, juegos y entretenimiento en cualquier
plataforma. Cuando te haces miembro de LIVE puedes ver los

- juegos de tus amigos y lo que hacen, hablar con otros miembros
& y llevar un sequimiento de los logres. Hazte con una Suscripcion
- . a Xbox LIVE Gold para recibir beneficios adicionales, como enviar
’- y recibir invitaciones para las partidas multijugador. Entra en
» Nl - ,' hme‘sforwindows com/live para_ obtener mas informacion
3 3" ﬂ LIVE y ver a disponibilidad de LIVE en tu pais.
gt " :
Y N MO, e OONECTARSEA.ME
} e s.% & . Para conectarse., a: Games for Windows - LIVE, se
» i . necesita una conexion a Internet de banda ancha y un
gamertag. Si tienes un qamertaq ya tienes todo lo que se
"necesita para conectarte a Games for Windows - LIVE.
. Siain nolo tienes, puedes conseguir uno gratis. Para iniciar sesion
r : o registrarse, iniciesel juego y luego pulse la tecla Inicio. Para mas

_.informacion, entra en Wwwgamesforwindows.com/live.

L- PARENTAL
'6apental enBEmes for Windows - LIVE se
_al control ‘parental de’ Windows Vista®. Gracias a

ntas faciles y flexibles puedes decidir a qué juegos
acceso tu hijo. Para mas Informacion, entra en
Sfarwindows.cemm/live/familysettings.




Podras explorar y correr por todo el mundo
si tienes conexion a Internet y una cuenta
LIVE Gold.

Selecciona estilo libre y aparecerds en uno de los
territorios principales, integrado en un grupo de
Jugadores dispuestos a explorar el mundo. Mientras
conduces, te encontrards con otros jugadores con los
que podras hablar a través de unos auriculares para PC
(sl los tienes).

Se pueden jugar todas las
competiciones en modo
multijugador.

\
También puedes
jugar carreras personalizadas
online con tus amigos.







Cuando encuentres tu-.lugar favorito de Tierra
Residuos, podras crear tus propias carreras
personalizadas e invitar a tus amigos a competir
contigo. El editor de carreras contiene numerosas
opciones con las que podras desarrollar una
experiencia de carrera Unica.

En primer lugar, elige el trazado de la carrera seleccionando la
salida y la meta. Ahora también puedes agregar checkpoints si lo
deseas. A continuacion, puedes ver un resumen de los menus de
edicion de carreras de FUEL:

CREAR CARRERA :

Tu carrera se quardara y humerarad automaticamente.

EDITAR CARRERA :

Elige una carrera gquardada anteriormente y editala.

BORRAR CARRERA :

Elige una carrera quardada anteriormente y bérrala.

PROBAR CARRERA :

Prueba tus carreras y circuitos personalizados.

.

EI' modo de carrera utilizado en tu carrera personalizada se
determina de forma automatica.

Las condiciones' climatologicas y la hora del dia en la que se
‘celebra la carréra, asi.como el nimero de vueltas, se especifican
al crear'la sesién online.

<N . :
Puedes grabar un méximo de 10 carreras predefinidas en las que
participar online con tus amigos.
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CODEMASTERS

DESARROLLO DEL
PRODVI

Productor gjecutivo
Dave Brickley

Asesor de disefio
Jason Wakelam

Director general de CC
Eddy Di Luccio

Jefe de CC funcional
Danny Beilard

Jefe de equipo de CC

Paul Baber

Técnicos sénior de CC
Neil Atkinsen

Ricky O'Toole

Edward Copland

Tecnicos de CC
Akuila liesa

Alex Hill

Andreas Haggman
Andrew Auckland
Antonio Altilia
Chris Amnstrong
Chris Longden
Darren Keig

David Bishop
Greg Pryjmachuk
James Mohamed
Joe Smith

Mike Pickton
Richard Harrison
Richard Kadow
Richard Peters
Richard Robertson
Shaun Moffat

Zi Peters

fe de sei
dcompat

Gary Cady

Jefes de compatibllidad
Neil Martin

Richard Picketing

Gurshaan Surana

Téenicos de
:ompaamdad
Neil McCabe
Michael Hill

Manish Panchmatia
Gurtejbir Mangat
Andrew Laird

idad y

Jefe de CC en linea
Jonathan Treacy

Téﬁnicos sénior de CC
en linea

Michael Wood
Robert Young
Teﬁnlcos de CC
en linea
Alastair Bowers
Andrew French
Andrew Mortis
Andrew Partridge
Anthony Moore
Daniel Wright
Edward Rothwall
Gurpreet Singh
Harjeet Marwhaya
James Hopkins
John McNally
Mathew Leech
Matthew Hall
Qwen Parry

Paul Briden
Simon Tapley
Sukhdeep Thandi

Mani(a ﬁentral y

Edd Newby Rohson y

Jefe de

Alex Beme VP de marca y
marketing

Barry Jafrato - VP sénior de
marca y marketi

Lizzie Wilding - Dlrmor de
marketing digital

Joe McEwan - Jefe de
marketing online

George Williams - Jefe de
comunidad international
lan Webster - Jefe de
comunidad Reina Unido

Servicios Creativos
Peter Matthews - Director de
servicios creativos

Wesly Stange - Coordinadar
de trabajos

Dave AlcocK Disehador
gréfico sénior

Barry Cheney - Disefador
gréfico

Andy Hatk - Grafista

Joanne Rose - Grafista

Sam Hatton-Brown - Editor de
Videa sénior

Philip Roberts - Editor de video
Rob Lucas - Asistente de video

Localizacion

Daniel Schaefers - Jefe de
Iocalizacion

Gaelle Leysour de Rohello -
Asistente de localizacion
Localizacion al aleman - Niels
Stephan

Local\zacion al francés - Cedric

Local\zacldn al espanol
- GameLat Localisation
Services SL,
Localizacion al italiano -
Alessandro Marchesello

Licenclas y asuntos
Ieaaves y

Julian Ward - Director de
asuntos corporativos
Simon Moyninan - Abogado
Peter Hansen-Chambers -
Licencias.

Marketing regional
Brad Schlachter - Director
senior de marketing
{Norteamérica)

Mike Hendrixen -

Jefe de marketing {Benelux)
Sherina Khalidi -

Jefe de producto {Francia)
Renaud Tasset

Jefe de marketmq {Francia)
Clara Ramirez de Arellano -
Jate de marketing {Espana)
Matthias Mirlach -

Jefe de produzto (Alemama]
Hal Bame - Direx

msmhuuon (emlonos ’RDM]

RELACIONES PUBLICAS|

Centro y Reino Unido
Richard Eddy. Director de
comunicacion

Pete Wehber. Ejecutivo de
comunicacion

Adrian Lawton, Jefe de
comunicacion

Internaclonal:

Lilit Baron {Eastados Unigos).
Jerbme Firon {Francia).

Mike Hendrixen {Benelux).
Matthias Mirlach {Alemania).
Agradecimientos
egpeclalles

Andrew Grier

UNKLE ‘Burn My Shadow

{I Astbury, J Lavelle, R File, C Goss)

Voz

Guitarras
Bajo

Bateria
Sintetizadores
Piano

Coros
Campanas

Producido por
Programado por
Pro Tools

Ingeniero de sonido
Grabado en
Mezclado per
Mezclado en

Master
Master qrabado en

lan Astbury
lan Astbury, Chris Goss

Jeordie White aka Twiggy

Dave Henderson aka Jonsey

Jeordie White aka Twiggy. Chris Goss
Richard File

James Lavelle, Richard File, Chris Goss
James Lavelle

Chris Goss with UNKLE {James LaveIIe Richard File}
Richard File, Chris Allen, James Bool

Richard Fle James Book

James Bool

Rx Studios. 'nr Topsecret Productions

Chris Allen

J Sounds

Howie Weinberg

Masterdisk Studios

Publicado por Copyright Contral, Baby Cole Music {ASCAP) [Administrado per Wixen Music Publishing. Inc.).
Cortesia de Surrender All Limited. Reservados todos los derechos. Se usa con permise.
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genera, can modos Eompetitivos -

online pa;;ii}o‘a’r;ios jugadores, .y danosy-
devastadores. ’

UN FESTIN DE
ESPECTACULAR
CARRERAS

Micromania ,’

Destroza a tus competidores en una
gira global desde Marruecos hasta
Malasia, pasando por Londres y LA,
en los vehiculos todoterreno mas
potentes del mundo.

Colin McRae DIRT 2 supone una
reinvencion del genero, una

impresionante secuela del juego de
rallies mas vendido

o = .
ﬁ Games for Windows -'VE
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fcense. Developed and published by Codemastes. Windows, el botén Start de Windows Vsta y Xbox 360 son marcas regstradas delgrupo de empresas Microsot. ““Games for Windows™ y el logotipo del boton Sart de
Windows Vista se usan bajo licencia de Microsoft.




SOFTWARE COMPANY LIMITED
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- port)q"ésﬁpulado anteriormente, esta garantia sustituye
RTANTE: Por la presente, The Codemasters Software las las garantias acordadas por escrito o verbaimente,
ited (en lo sucesivo, “Codemasters”) hace entrega %xpl o |mp||d1tas |m:|u| las las de comercializacion, calidad
el programa (en lo sucesivo, “el Programa”) que fia a para un propdsito particular o de o
documento conforme a licencia y en las condiciones que se Tﬁﬂﬂlﬂn , Y ninguna otra protesta formal o reclamacion vincular
a continuacin. El Programa incluye el software, el medio obligara @ Codemasters ‘en forma alguna.Cuando se envie
e y su documentacion, ya sea impresa o en formato e} ‘ograma_para su- devolucion de acuerdo con los términos
cesion de esta licencia constituye un acuerdo arantla deberan_mandarse solo los discos originales en
odemasters. La utilizacion del Programa laje seguro.que- incluya: (1) una fotocopia- del recibo
iciones del presente acuerdo oqura con la fecha de,compra; (2) un documento, con el
y la direccion claramentesindicados; (3) una pequefia nota
L] Bl Programaesta pr por lalegisacion inglesa, en I que se describa el desperfecto y el sistema en el que instald
tratados i en materia de el Progeama. J
intelectual y otras nurmanvas al respecto. EI Programa se usa  LIMITACION ~DE  DANOS: Codemasters ~ desestima  toda
conforme a licencia y no se vende, por lo que este acuerdo responsabilidad en concepto de dafios especiales, incidentales o
no concede derecho de propiedad alguno sobre el Programa o sus emergentes derivados de la posesion, utilizacion, funcionamiento
copias. defectuoso del Programa mclmdog los danos a la propiedad, lucro
1. Licencia limitada de uso: Junto con la licencia, Codemasters * Césante, errores tgfotros
concede al usuario derechos limitados, sin cardcter exclusivo dispositivos o lesiones persunales En caso de lesiones, Codemasters
'y sin derécho a cesion, para el uso de un ejemplar de este desestima toda responsabilidad, aun cuando fuera consciente de la
Programa parauso personal. probabilidad de que estas pudieran ocasionarse, y siempre y cuando

\
c TN SN - e iohicdod lnt Rt la ley lo permita. La compensacion a la que se obliga Codemasters
g
-
.

suscrito con ters.

los

o T TR T e no'exc_e'dera' en _ningL’_m caso @ la cantigjad dgsembo!§ada para la
GEtenHo agstdBRcgio e g formail obtencion de la licencia del Programa. Si el pais o region en que se
iiirioa0 G g c-a e unz; Bt s e e  concede 1 garantia no contempla limitaciones sobre la duracion de
. cualquier garantia implicita ni excluye o limita os dafios incidentales
Codlemaeterso los otol de la licencia, por lo que los tinicos ., -

0S qmdré e\guMno serén los denvadus de la licencia g dgpes | i o
o seran aplicables. Esta garantia otorga al usuario derechos legales
_concretogique Vienen a afiadirse  los que por ley le correspondan, y

“que variaran d(,?p.efldlendo de la legislacion a la que esté sujeto.
RESCISION: Slnverjulcm de Icsderechos de Codemasters, este
cesion mediante licencia, distribucio acuerdo Se resci si el usuario no cumpliese
icion, total o parcial, del Programa a las condiciones en éI estipuladas. En ese caso, se deberan destruir

nes comerciales, entre otros, en un servicio los ejemplares del Programa y sus t@mponentes P

afés”, salones de recreativas u oales CUMPENSACION Debido al dafio irreparable que para Godemasters

4 comerciales. Para la_utilizacion comercial del: el el i i de las ici de este acuerdo,
LY

el usuario acepta avenirse a las compensaciones adecuadas (sin

usuario debera suscribir con Codemasters un acuer icencia
pecifico para locales comerciales (véase Ia infol acion de . que medie garantia en efectivo, depdsito o prueba de los dafios)

contacto al final del documento); "8 debidas al incumplimiento de este acuerdo, que habran de afiadirse
* la aplicacion de ingenieria inversa, el pm3riginal . “a'las que cor a C de
a ﬂlumcaciﬂn, descompilacion, desens: ion, total o L conformidad con la legislacion aplicable.
parcial, de programas derivados del Programay, .« INDE@IIZACION El usuario se compromete a indemnizar, defender
Exil Susiasoci filiales,

* laretirada, desactivacion u omision de| los avisos o.indica

. pmpledad.u dog‘é el embalaje o en elinterior del Pru a * "~ empleados, directores y agentes de toda responsabilidad, pérdidas

GARANTIA TR oot ister? gaiantizd' al erivados de los actos u omisiones en el uso del Programa
original del Pr@rama que el Medio en quess SR T[S & 5 CRlggnes co oste acugrdo.

L ] nl de icacion dura INDI | presente documento incluye el acuerdo

S altanzado entre las partes y reemplaza a otros aeuerdos

seVeraciones que las partes hubieran podido efectuar

anterioridad. Toda enmienda sobre el mismo deberd de

e por escrito y con el consentimiento de ambas partes.

Ualquier,razon, se estimase inaplicable cualquiera de

iones expuestas en este contrato, se obraran las

erdo- se regira e interpretarda de acuerdu
N inglesa, y el fuero” seraﬁ de los tribunales
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SlthebdeCoaemasters of
www.codemasters.com

El sitio web de Godemasters contiene parches del juego, preguntas frecuentes y una versién
en linea de nuestro soparte técnico basico. También dispone de un-formulario de solicitud de
soporte téenico que puedes utilizar para solicitar asistencia para este 0 cualquier otro juego

de Codemasters. . ¥ -
Correo Electrénico
custserviceecodemasters.com (en inglés)

stecnicoeatari.com (en castellano)

Incluye tu archivo Dxdiag.txt junto a una descripcion de tu problema. Para ello, si tienes
Windows XP, haz clic en Inicio y después en Ejecutar. Si tienes Windows Vista, pulsa el botdn
de Windows y utiliza el cuadro de blsqueda. Escribe DXDIAG vy haz clic en Aceptar. Se mostrard
la Herramienta de diagnéstico de DirectX. Para enviar los resultados no tisnes mds que hacer
clic en el hatdn “GUARDAR TODA LA INFQ...” y guardarlo como un archive de texto {.txt).

A continuacidn, adjunta ese archivo a tu correo electrénico.

Recibirds ayuda por correo electrénico en el plazo de una semana.

Teléfono / Fax

Antes de llamar, asegUrate de haber consultado nu#stro sitio web por si hubiera una posible
solucidn, y de haber leido el archivo de ayuda de FUEL™ el cual se encuentra
en el disco DVD-ROM de FUEL™.

Para acceder al archivo de ayuda:

-
1. Haz doble clic en “Mi PC”, en el escritorio de Windows.
2. Haz clic con gl botén secundario en la unidad de DVD-ROM.
3. Haz clic en “EXPLORAR”.
4. Haz doble clic en “LEEME”.

TFANO.: 902101567
Horario de atencidn: Lunes - Viernes. De 9:00 a 18:00W

Ten en cuenta que tendrds que estar frente al PC cuando llames. Deherd estar encendido y en
funcionamiento (es decir, que no se haya colgado). Las llamadas pueden quedar registradas
para propdsitos de formacién.

Direccion de Correro Postal de Codemasters’
Customer Services, Codemasters Software Ltd,

PQ Box 6, Royal Leamington Spa, Warwickshire, CV47 27T, Reino Unido.
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A Importanti avvertenze per la salute relative all’utilizzo
dei videogame

| Disturbi dovuti alla fotosensibilita

In una percentuale minima di utenti potrebbero insorgere disturbi dovuti all'esposizione
ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti, contenute nei videogiochi. Anche
nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi di fotosensibilita o
epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in grado di causare

attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilita durante I'utilizzo di videogiochi.

Tali disturbi possono essere accompagnati da vari sintomi, inclusi vertigini, visione
alterata, spasmi al volto o agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o alle gambe, senso
di disorientamento, confusione o perdita temporanea dei sensi. Le convulsioni o la
perdita dei sensi provocate dagli attacchi possono causare conseguenze dovute

a cadute o all'impatto contro gli oggetti circostanti.

In presenza di uno qualsiasi di questi sintomi, interrompere immediatamente I'utilizzo
del videogioco e consultare un medico. Poiché i bambini e gli adolescenti sono piu
soggetti a questo tipo di attacchi rispetto agli adulti, i genitori dovrebbero osservare
o farsi descrivere direttamente I'eventuale insorgenza dei sintomi sopra indicati.

E possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilita adottando

le seguenti precauzioni: sedersi lontano dallo schermo; utilizzare uno schermo di
dimensioni inferiori; giocare in una stanza ben illuminata; evitare di giocare quando

| si & stanchi o affaticati.

Se nell’ambito familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilita
o epilessia, consultare un medico prima di utilizzare il gioco.

Cosa é il sistema PEGI (Pan European Games Information)?

Il sistema di classificazione PEGI ha come obiettivo la tutela dei minori scoraggiando I'utilizzo di
giochi non adeguati ad una determinata fascia d'eta. Non si tratta di una guida alla difficolta del
gioco. Il sistema PEGI, che & composto da due diversi fattori, consente ai genitori o a chiunque
acquisti dei giochi per bambini di effettuare una scelta informata e adeguata all'eta del bambino
per il quale si intende acquistare il gioco. Il primo fattore & una classificazione sulla base dell'eta:-

Il secondo fattore € costituito da un‘icona che indica il tipo di contenuto presente nel gioco. A
seconda del gioco, possono essere visualizzate diverse icone. La classificazione in base all'eta tiene
conto della concentrazione dei contenuti indicati dalle icone del gioco. Le icone sono:-

E RS EA Ed T

VIOLENZA  LNGUAGGIO  PAURA SESSO DROGA  DISCRMINAZIONE  GIOCO
VOLGARE DAZZARDO

Per ulteriori informazioni, visitare il sito www.pegi.info e pegionline.eu
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1'-' alternative di energia pulita per rendere
S _ ... fambiente vivibile. | combustibi\i fossili
i antonati da una nuova
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S osua dipendenza dau
- acocompatibile.” "

o “ Male vecchie-abitudint <ono-dure amorire.

~ Le aree -"apbandon_ate sono ora diventate

| teatro dazione 4i una nuova stirpe di

fanatici dego sp! t estremo, carichi di

adrenalina.
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XBOX 360 '
PER WINDOWS

. 2 m Accelera
I Frena / retromarcia
- - N . m
e oI @ Lancia Xbox Guide Navigazione nei menu
(18] _— ;
Navigazione nei menu K‘ . J Riappari
. / ! V VR

a I/
3' Gira il velcoloa J

‘; ‘inavanti -~
-h Jlndletroe

g m @ | O Nascondi/

': ; mostra GPS 3D
¢« Y J

- | Azione
:\ H -

@ Sposta.la telecamera

Freno a-mano -

pﬂ



TASTIERA E MOUSE

Piega in avanti  «
Sterza a sinistra ' m Sterza a destra

Piega indietro

Ruota telecamera a sinistra
Ruota telecamera a destra

Ruota telecamera in su
Ruota telecamera in giu

Il mouse puo anche essere usato per far ruotare la telecamera.

Cambia inguadratura TastNum

Esc

Freno a mano TastNum @
Nascondi / mostra GPS 3D

MENU

Bl Scheda precedente

Scheda successiva




Remersiet.
0 0 Coin mery © Vinita (i Compe 8 ingramiinct ls sonn

Le sequenti voci sono d‘isponibili
accedendo al menu PRINCIPALE.

osta_rti direttamente in quellarea specifica,

pAUSE
| Memima aita parthn

La mappa mostra Wi!_stela‘[ids suddivisa in aree.
Puoi ingrandire le aree sbloccate per vedere i
punti di interesse e raggiungere direti te

gli Bliporth Le varie aréeyvengono, sbloccate

conquistando un numero sufficien i.stelle
con le vittorie nelle Gare Carrier, Pre_yﬁ s
per impostare"'questl. luoghi come destinazioni
GPS. La sch 'Im'." della mappa riassume
anche i progressij Compiuti in ogni area.

» =

scorrere ~ con a. usare E per

rimpicciolire e u per ingrandire. Posiziona
il cursore sopra un eliporto e premi per

Puoi

T



;ersonalizza le impostazioni di gioco in base alld t

ua
configurazione Audio/Video.

ONLINE

Qui puoi accedere a una Gara Libera e t'rasformare la mappa di FUEL

in un immenso teatro di gara multipfayer, oppure organizzare Gare
Carriera e invitare i tuoi amiéi a prenderne parte..

“PROFILQ 7> o

; Quesfa schermata tiene traccia deifprogressi compiuti nel mondo di.

FUEL e riassume tutte'le grandi imprese ¢ i ito. ' g .
TR 7 F - ‘.‘” [3 .
b A . "o q Yo ; g ‘.&"‘
v = - ’ !" o 4 - ¥
0 - - - i =3 L | X 9 ’ .

3/ i
Controlla attentam

o ® e" ey
M Qui‘@ anche possibile cambiare I'aspetto del tuo
veicolo, ¥ personalizzandolo con livree speciali

trovate qua e 13 nell'ambiente di gioco.

PILOTA
Qui puoi personalizzare I'aspetto
del tuo pilota, modificando i capi di
abbigliamento indossati su testa,
busto e gambe, oltre al colore della

sua pelle.
.
]
- ]
»
g é -y .-
.' - s" -
[ » L] L]
1 .‘ -
s L . r



CARRIERA

, FUEL‘é caratterizzato dalla piu estesa arena

» 1.9 di gara mai creata. In questo vasto mondo di
14.400" chilometri quadrati troverai le piu svariate
-ambientazioni che il Nord America ha da offrire,
tutte create a partire da dati satellitari reali, con
un livello di dettaglio impressionate e una visibilita
Senza precedenti di ben 40 chilometi,

- Quando inizi una nuova partita, vieni portato presso le rovine di un
1 luogo un tempo meraviglioso, adesso dimora del primo gruppo di
N piloti che incontrerai sulla tua strada verso il trionfo nel mondo di

' - FUEL. = &
‘1‘w‘tl.

b Questo @ solo il primo dei campi che incontrerai nel tuo viaggio

attraverso questo mondo. In qualsiasi momehnto puoi ritornare
. %, "istantaneamente a uno dei campi gia visitati in Carriera o con una
Gara Libera.

- =~ _ Unavolta arrivato sul Posto puoi vedere le gare disponibili in modalita
. b o ~ « Carriera per questa zona e prima della partenza puoi scegliere il
~ _livello di difficolta sottoforma di medaglie. Una medaglia di minor
o valore sta a indicare una gara pi facile, ma'con meno Stelle in pafio
; i perda vittoria. l_nd_'_endentement.e dalla difficcilta selezionata, la
- Oriassi ottiene’'sempre e solo classELc_agosl al primo posto.
un humero sufficiente di Stelle non avrai -Wuh,di accedere
Carriera nelle_.zoné.‘s S g - .
a Y E

b
4 N

%
od ]



Non solo cambiano le ambientazioni, ma in FUEL
cambia continuamente anche l'esperienza di quida.
Che tu stia quidando una muscle car giu per una
montagna o stia affrontando un circuito impegnativo
con-un quad, avrai sempre bisogno di guidare con
coraggio e abilita per sopravvivere.

Ogni gara ha un punto di partenza e un punto d'arrivo, talvolta con
alcuni Checkpoint intermedi. L'obiettivo & ‘semplicemente’ riuscire a
raggiungere il traguardo.

La tua MINI MAPPA su schermo ti mostrera la posizione di ogni
obiettivo, oltre ai diversi tipi di strada che puoi sfruttare a tuo
vantaqgio, dal momento che certi veicoli si comportano meglio su
determinati fondi stradali,

Puoi tentare la fortuna imboccando una scorciatoia per avvantaggiarti
sui tuoi avversari, ma data (4 vastita delle ambientazioni potresti
ritrovarti in quai ancora peggiori! In questo caso, se non vuoi
ricominciare da capo, tieni premuto per essere riportato a un
punto sicuro.




-

~ Mentre la modalita Carriera ti permette di godere
solo di rapidi scorci del mondo di FUEL, ¢ grazie
. alle- Esplorazioni che questo mondo prende
- davvero vita. Con ‘guesta modalita di gioco
“"puoi scoprire tutte le Caratteristiche del mondo
.Che ti circonda, compresi i bonus nascosti. In
particolare, fai attenzione a quelli sequenti:

[ ]

CAMPYL :

- Il centro dellattivita dj ogni territorio. Da qui puoi iniziare
le Gare Carrigra o le Sfide che hai scoperto. | Campi vengono
sbloccati una volta ottenuto un humero sufficiente di Stelle.

SFIDE

-~ Numerose e diversificate, le sfige 50no un modo perfetto per
atcumulare FUEL. -

LIVREE ~
« ~ Le terre abbandonate degli Stati Uniti sono un immenso cimitero

_per i piloti di FUEL. Trova e distruggi i relitti dej loro veicoli per
vincere nuove livree per il tuo veicolo.

VEDUTE

- Ny Anc@e In pieno caos la natura ha il suo fascino. Trova questi punti

~ Predefiniti per apprezzare alcune delle viste piu spettacolari che
s« imondo di FUEL ha da offrire. d

b ELIRORTI .

iblogando le zone ottieni I'accesso immediato alle aree gia
sitate senza dover hecessariamente guidare per raggiungerie.
. . .

q




SFIDE

Fuori dalla modalita Carriera troverai centinaia di altri modi per
mettere. alla prova la tua abilita di guida e per guadagnare altro
FUEL. Alcuni di questi modi sono...

.
) PROVA DI VELOCITA
. - Arriva al traguardo entro il tempo stabilito.

CACCIA ALL’ELICOTTERO

= Affronta fambiente che ti circonda per raggiungere il traguardo prima
dell’elicottero.

CERCA E DISTRUGGI

- Dai 1a caccia ai tuoi avversari e mettlli fuori gioco.

RAID

- Non esistono strade che non puoi percorrere!

- Raggiungi Fobiettivo successivo entro limiti di tempo sempre piu
stringenti. "

- L'ultimo pilota a raggiungere ogni traguardo intermedio viene eliminato
dalla gara.

RESISTENZA -

- La prova estrema di durata e abilita.




d

Per orientarti meglio, su schermo puoi vedere in 3D i percorso
da Sequire per raggiungere ['obiettivo successivo, che puo essere
un checkpoint, un traguardo, oppure un oggetto nascosto nel
Paesaggio. Anche se quello indicato & il percorso consigliato,
acquisendo piu esperienza con FUEL preferirai sicuramente
e scegliere da solo la tua strada personale verso il successo. Il GPS
P Puo essere attivato e disattivato in qualsiasi momento premendo

FUEL offre una liberta mai vista e per vincere hai solo bisogno
" di decidere quanto vuoi osare, specialmente quando gareqgi
(per le medaglie piu preziose. Fondamentaimente, superare il
limite massimo di danni consentiti ridurra a pezzi il tuo velcolo
L tl dostera molto caro. Quindl, anche se le scorciatole sono
cosl divertenti, cerca di dimostrart) sempre all'altezza della
v al; sit't.mzio'ne.!

-




VEICOL

Ci sono oltre 70 veicoli acquistabili -in FUEL,
oghuno con le proprie caratteristiche e doti
specifiche. Puoi ‘cambiare veicolo in qualsiasi
momento accedendo al Garage dal menu PAUSA
€ puoi acquistarne di nuovi a seconda di quanto
FUEL hai messo da parte.

La chiave per Ja vittoria & avere a disposizione una grande varieta
di veicoli per essere pronto a tutte le sfide che dovrai affrontare. Ad
esempio, una dirt bike & agile e si trova perfettamente a syo agio
anche sul pil impegnativi percorsi fuori strada, ma non & dj grande
ajuto sulle lunghe strade asfaltate quando sei in competizione
con altri veicoli piu grandi e potenti.

Prima di scegliere un veicolo, puoi valutare le sue caratteristiche
per decidere se & davvero il mezzo che fa al caso tuo:

VELOCITA

- Indica la velocita massima del veicolo sul suo fondo stradale
ideale.
ACCELERAZIONE

- Quanto in fretta Euoi partire da fermo.

- Meno aderenza hai a disposizione e piu dovrai essere abile per
mantenere Il controllo del veicolo.

- Quanto in fretta puoi fermarti, cosa molto importante quando ti
" trovi a.un Bsso dal baratro.

i " “; AFFIDABILITA

¥ N N - Quanto il veicolo riesce a resistere ai danni.
. ; i

3 - Come si comporta il veicolo su percorsi prevalentemente
3 4 7 asfaltati. ;

=& FUORI STRADA _

=" - Come si comporta il veicolo guando non si trova su strade
_battute. )

.'_' e,




Games for Windows - LIVE e Xbox LIVE fanno parte della prima
e pit completa rete di intrattenimento online del mondo, in grado
di unire tra loro i giocatori di Xbox 360 e di alcuni titoli selezionati
di Games for Windows - LIVE. Il servizio LIVE collega milioni di
giocatori in 25 paesi rendendo semplicissima la ricerca di amici,
giochi e intrattenimento su entrambe le piattaforme. Quando
diventi un membro del servizio LIVE, puoi vedere i giochi e le

- attivita dei tuoi amici, comunicare con altri membri e tenere traccia
& dei tuoi risultati di gioco. Diventa,un membro Gold e riceverai
- . Ulterioribenefici,adesempiopotraiinviareericevereinvitiperlepartite
’- n’itntiplayer Vai su www.gamesforwindows.com/live per ulteriori
. Jami'zlonlsu LIVE e sulla disponibilita del servizio LIVE nella zoha
R Y :b “in cui vivi. 2
. - .
OOk OOANESSIG\IEA _IVE
} e =.% & = Per connetterti a.Games for Windows - LIVE, ti occorre una
" i N connessione a Internet a banda larga e un gamertag. Se hai
gia un gamertag, non ti serve altro per connetterti a Games for
" Windows - LIVE. In caso contrario, puoi ottenere un gamertag
. gratuitamiente. Per effettuare I'iscrizione o I'accesso, lanciare il
- . gioco e premere ilgtasto Home. Per ulteriori informazioni vai su

= wwwqame'sforwinchsc.om/live ‘

TAZION FAMILIARI

*familiari In! Games for Windows - LIVE
mpIemenlB al controllo parentale di Windows
uno strumento semplice e ‘flessibile che
ehere sotto controllo e dl gestire I'esperienza
propri figli. - Per ulteriori informazioni, visitare
indows.com/live/familysettings.




Tutto il mondo & a disposizione per gare ed
esplorazioni, se solo hai una connessione
Internet e un account Live Gold.

Partecipa a una Gara Libera e verrai condotto in una
delle aree principali di FUEL in mezzo a un gruppo di altri
giocatori in esplorazione. Guidando potral incontrare altri
giocatori con i quali potrai comunicare con un auricolare
Xbox 360, se ne hai uno.

Tutte le Gare Carriera possono
essere giocate in modalita multiplayer.

Le gare personalizzate
possono anche essere
giocate onlipe con gli amici.







Una volta trovate le .tue parti preferite di
Wastelands, potrai creare gare personalizzate
e invitare i tuoi amici a gareggiare insieme a
te. L'editor delle gare mette a disposizione
numerose opzioni che ti consentiranno di dar vita
a un’esperienza di gara unica.

Per prima cosa, sceqgli il percorso per la tua gara personalizzata
impostando il punto di partenza e quello di arrivo. Se vuoli, in
guesta fase puoi anche aggiungere dei checkpoint. | seguenti
menu ti permetteranno di personalizzare le gare di FUEL:

CREA'UNAGARA :

La tua gara viene salvata e humerata in modo automatico.

MODIFICALINA GARA :

Scegli una gara salvata in precedenza per modificarla.
=

ELIMINA UNA.GARA :

Scegli una gara salvata in precedenza per eliminaria.

PROVA UNA GARA :

Prova i percorsi e le gare che hai personalizzato.

9

La modalita di gara associata alla tua gara personalizzata viene
determinata automaticamente.

Al momento della creazione della sessione online potrai specificare
‘meteo, ora d'erqiorno e numero di giri della tua gara.

Puoi s*lare fino a 10 gare preimpostate da correre di nuovo con
i tuoi amici. d
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ASOBO s

\Remy Girardey

- ° ASOBO STUDIO

Direzione Studio
Sebastian Wiach
David Dadeine

Produzione Esecutiva
Brice Davin

croduzlpne Onllne &
fersioning
Benoit Foucque

Produzione Veicoli
Fabrice Chaland
Brice Davin

Design Gloco
David Dedeine
Pascal ‘Pake’ Saingre
Sylvain Billaud
Fraderic Oughdentz

Design Gare
Pascal Pako’ Saingre
Romain Bieiri

Remy Girardey
Antoine Bonnet
Cedric Rousseau
Olivier Ponsonnet

esign Dinamica
peran

Sylvain Billaud
Damien Cuzacq

Pierre Granier
Jonathan Deruy
Antonin Congy

TEAM ARTISTICO

‘Direzione Artistica

Patrice Bourroncle

irezione Artistica
Rmﬁen%le
Patrice Bourroncle
Plrezipne Artistica dei

leol

Stephane Huguet
Modellazione Gare:
Cadric Rousseau .
Olivier Ponsonnet

Pascal Pake’ Saingre
Romain Bieiri -

Antoine Bonnet
Animazione Plloti &
Amg}ente .
Andrea§ Nick

Modellazione Oggetti -
Yann Mathiot

Fabrice Picou

Ledric Rousseau

Qlivier Ponsonnet

Integrazione Velcoli

Kevin Dartoy
Jutien Eloi

Design Velcoll
Arthur NGuyen

Design Livree
Bruno Grange-Cossou
Christophe Bastin
Quentin Chauvet
Gwenael Masse

L

Design Interfaccia
Jordi Guardiola
Gwenael Masse

TEAM DI
PROGRAMMAZIONE

Direzione Tecnica
Alain Guyet
Sebastian Wioch

ogrammazione
0&)7& JP HOCO
Nicolas Becavin
Alain Guyet
Sebastien Wioch
Raphasl Mary
Cedric Armaud
Pablo Marquez
Scott Comber
Florent Tournade

Programmazione Gioco
Sebastien Wlach

Nicolas ‘Conex' Coguard
Philippe Rivailion

Alain Le Guirec

Benait Marchand

Mickael Valensi

Nicolas Audren

Martial Bossard

TEAM DI CONTROLL
DELLA QUALITA

Capo Collaudatore
Stephane Brosseau

Collaudatore Principale
Frederic Catusse

Collaudatorl

Vincent Bieri

Julie Fetis

Mathieu Martin y Pascual
Snith Nhotprasa
Alexandre Bergerat

TEAM
AMMINISTRATIV!

Assistenti Esecutivi
Sophie Doslere J
Julie Regentete.

émmlnlstrazlone di
Istema

Samuel Leal
Damien Morel  *

Stagista Amministrativi
Killian Querre.

COLLABORATORI
INDIPENDENTI
Artisti 3D

Hugo Palasie

Amaud Servouze

RINGRAZIAMENT|
SPECIALI

glltu'[mgmbri di ASOBO

Damien Bentayou
Marc-Antoine Bernard-Brunel
Nicolas Boinot

Olivier Cannone
Jeremie Carvin
Patrice Cassignard
Nicolas Castaing
Vineent Cazals
Mathieu Chaillou
Xavier Courouau
Olivier Expert
Julien Guerin
Audrey Legeal
Frederick Malicet
Franck Manon
Ralph Musti
Damien Papet
Thierry Puginier
Christophe Rautou
Clement Sejourne
Lan Chi Tran
Thomas Coleno

e

BETOMORROW

Programmazione Online
Mathieu Deletrain
Guillaume Moraine

3D CREATION STUDIO

Produttore
Chris Morland

irettore Artistico /
thfsta Sapo
Steve Donovan
Artisti 3D
Chris McNill
Dan Burns
Danny Hanwell
Rob Lancaster
Steve Hatchard

Assistiti da...

Angelo Dal Pra
Mortey Liam
Mark Wilks

VIRTUOS

Direttore Esecutivo
G, Langourieux

esponsabile di
Frocfet?o
N. Godement
Direttore Produttivo
F Pan
Produttori
S, Yao
YRYu
Direttori Artistici
. Jamieson
NN

Artista Capo
€ Zhang

Artisti
YN Wang
2.) Wang
WL

ZR. Wu
1 Wang
Q Zhao
1) Sheng
5. Zhang

24SEVENS3|

Direttore Artistico
Bogdan lliesiu

Artlsti 30

Andrei Szasz

Victor Tero-Vescan
Artlsta delle Texture
Dan Bojan

ARTEFACTS STUDIO

Direttore Esecutivo
Brung Chabanel

Produttore

Cindy Gasparini
Ingegnere Informatico
Jean-Noel Dhooge

Artisti Capo
Emmanuel Aubert
Lionel Billault

Artisti 3D

Alain Jezegou

Alex Ronco

Jean Christophe Garrido
Frederic Bousquet

Fred Vittard

Direttore Finanziario
David Leneveu

LA PLANETE ROUGE
Qes%ﬂgrgeqlstrazlone

Leo Pouget
Gery Mantet

Produzione Musicale
Lionel Payet Pigeon
Robert Benzrihem

Preparazione Veicoli
Etienne Casubolo

KEUTHEN.NET

Consulenti Online
Marco Keuthen
Carsten Orthbandt

S.‘;’Sﬁ.‘#ﬁé‘" Onling

Franck Maestre
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SVILUPPO DEL
PRODOTTO

Produttore Esecutivo
Dave Brickley

onsulente per il
Seswn P
Jason Wakelam

3 Ttt&re I(Is‘enemle

Eddy Di Luccio

gé%ﬁg"sa{ e della

Danny Beilard

giﬂtmﬁo de1f“ gualita

Paul Baber

acnici Senior per
ontrollo della'Qualita
Neil Atkinsen
Ricky O'Toole
Edward Copland

gg Igi% ﬁr il Controllo

Akuila lliesa

Alex Hill

Andreas Haggman
Andrew Auckland
Antonio Altilia
Chris Amnstrong
Chris Longden
Darten Keig

David Bishop
Greq Pryjmachuk
James Mohamed
Joe Smith

Mike Pickton
Richard Harrison
Richard Kadow
Richard Peters
Richard Robertson
Shaun Moffat

i Petars

o
Gary Cody

api,del Team di
S ohio rm{

Neil Martin

Richard Pickering
Gurshaan Surana

glcurezza

UNKLE ‘Burn My Shadow

Eec?i(i de( Team di
onformita

Neil McCabe

Michael Hill

Manish Panchmatia

Gurtejbir Mangat
Andrew Laird

unzionario
R e

Jonathan Treacy
é e Sl

lmchael Waood
Robert Young

ﬁglg Nl i Soptmllo

A\asmu Bowers
Andrew French
Andrew Marris
Andrew Partridge
Anthony Moore
Daniel Wright
Edward Rothwll
Gurpreet Singh
Harjeet Marwhaya
James Hopkins
John McNaly
Mathew Leech
Matthew Hall
Owen Parry

Paul Briden
Simon Tapley
Sukhdeep Thandi

Brand & Marketing

Edd Newby-Rabson -
Responsabile del Brand

Alex Bertie - VP di Brand &
Warketing

Barry Jafrato - VP Senior di
Brand & Marketi

Lizzie Wilding - Dlreltare del
Marketing Digitale

Joe McEwan - Respansabile del
Marketing Online

George Willlams - Responsnmle
della Global Communit:

lan Webster - Responsahile
della UK

SERVIZI CREATIVI

Peter Matthews - Direttore dei
Sarvizi Creativi

Wesley Strange - Respensabile
del Traffico

Dave Alcock - Grafico Senior
Barry Cheney - Grafico

Andy Hack - lllustratore
Joanne Rose - lilustratore

Sam Hatton-Brown - Editor

{I Astbury, J Lavelle, R Fila, C Goss)

Videa Senior
Philip Roberts - Editor Video
Rob Lucas - Assistente Video

LOCALIZZAZIONE
Daniel Schasfers -

Responsabile della
Lacalizzazione

Gazlle Leysour de Rohello -
Assistente della

PUBBLICHE RELAZION

Centrale e Regno Unito
Richard Eddy, Direttore della
Comunicazione

Pete Webber, Dirigente delle
Comunicazioni

Adrian Lawton. Responsabile
della Comunicazione

Lotalizzazione

Localizzazione in Tedesco -
Niels Stephan
Localizzazione in Francese -
Cédric Tannay
Logalizzazione in Spagnolo
- GameLoc Localisation
Services SL,
Lacalizzazione in Italiana -
Alessandro Marchesello

E,estione Legale e

Julian Ward - Direttore deqli
Affari Aziendali

Simon Moynihan - Lagale
Peter Hansen-Chambers -
Dirigente Gestione Licenze

Marketing Reglonale
rad Schlachter - Direttore
enior del Marketing
Nord America)

like Hendrixen -

del Marketing
Paesi Bassi]

hérina Khalidi -
Kesponiahnn di Prodotto

enaud Tasset =
del Marketing

Francla)
lara Ramirez de Arellana =
Responsabile del Marketing

Matthias Mirlach -
Respansabile di Prodotto
{Germania}

Hal Bame - Direttore Aree di
Distribuzione

{Resto del Mondo)

Lilit Baron {Stati Uniti).
me Firon (Francia),
Mike Hendrixen {Paesi Bassi).
Matthias Mirlach {Germania).

Ringraziamenti speciali
Andrew Grier

Voce lan Astbury

Chitarre lan Astbury, Chris Goss

Basso Jeordie White aka Twiggy

Percussioni Dave Henderson aka Jonsey
Sintetizzatori Jeordie White aka Twiggy. Chris Goss
Tastiere Richard File

Coristi James Lavelle, Richard File, Chris Goss
Campane James Lavelle

Prodotta da Chris Goss with UNKLE {James LaveIIe Richard File}
Programmazione di Richard File, Ciris Allen, James Bool

Pra Tools di Richard Fle James Book

Elaborazione di James Bool

Registrata presso Rx Studios. 'nr Topsecret Productions
Mixata da Chris Allen

Mixata presso J Sounds

Masterizzata da Howie Weinberg

Masterizzata presso Masterdisk Studios

Pubblicata con controllo Copyright. Baby Cole Music {ASCAP) [amministrata da Wixen Music Publishing, Inc.].
Gentile concessione di Surrender All Limited. Tutti i diritti riservati. Utilizzata dietro autorizzazione.
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DI MMOTORI NON DEVE

LASCIARSELO (
SFUGGIRE
Multiplayer.it- . .

E————

LANCIATI ALLA A DI UN MONDO ELETTRIZZANTE,
Vi E CO FATTO DI PARTENZE AL
BURI DA BATTERE E ATMUBEERE THAVOLGENTL..

mEHWALLAHBALTA.

RACEDRIVER
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© 2007 The Codemasters Software Company Limited (“Codemasters”). All nng reserved Cndemastels ® is a registered md!mark nwned by Codemasters. “Race Driver GRID"™ and the Codemasters logo are
trademarks of Ml other copyrights or s NOT licensed by or associated with the FIA or any related company.
Developed and published by Codemaster. Windows, i pulsante Strt i Windows Vista e Xbox 360 sono marchi registrati del gmmm Mlcmwﬁ  ‘Games for Windows' e i logo del pulsante Start di Windows Vista sono
utilizzati su licenza di Microsoft.

—
‘ 88 Games for Windows




line e affro
con le ossatotte.

ATTENDIAMO -
CON TREPIDAZIONE
LA NUOVA
ESPERIENZA
AUTOMOBILISTICA
NEL NOME DEL
GRANDE CDLIN l___
XOM lealy

Fa’' fuori i tuoi concorrenti in un tour :
mondiale che va dal Marocco alla Malesia,”
da Londra a Los Angeles, a bordo delle
piu spettacolari auto da rally.

DIAT 2 & l'incredibile seguito del
bestseller off road per eccellenza: e il
rally, come mai prima d'ora.

9
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JOEZIONE DI QUANTO. DETTO SOPRA, QUESTA GARANZA
USCE TUTTE LE ALJRE GARANZE, ORALI O SCRITTE,

-
IMPORTANTE — LEGGERE ATTENTAMENTE: IL PROGRAMMA ALLEGATO
(CHE COMPRENDE SOFTWARE PER COMPUTER, SUPPORTO E E 0 IMPLIOTE, INCLUSA QUALSIASI GARANZIA DI
CUMENTAZIONE IN FORMA STAMPATA O ELETTRONICA) E _ COMMERCIABILITA, QUALITA SODDISFACENTE, IDONEITA PER UN PARTI-
ESSO IN LICENZA ALL'UTENTE SECONDO | TERMINI STABILITI QLARE SGOPO 0 NON VIOLAZIONE. ALTRE DICHIARAZIONI O RICHIESTE
TO, CHE COSTITUISCONO UN CONTRATTO LEGALE TRA tQUALUN(]UETIPO NON SARANNO VINCOLANTI PER CODEMASTERS.

HE CODEMASTERS SOFTWARE COMPANY LIMITED. ak, ittisce il P per la sostitufions in_gararizia,
cluswameme i-dischi del prodotto originale in un imballag-

UTILIZZANDO IL  PROGRAMMA, LUTENTE
ENTE VINCOLATO DAI TERMINI DEL PREf qga e.allegare: (1) una fotocopia dello scontﬂng d’acquisto
ato; (2) 1l nome. e lindirizzo a cui rispedire il prodotto sostitutivo,
) IL PROGRAMMA ¢ dattiloscritto 0 in stampatello; 3)-una breve descrizione del difetto, i
accordi e convenzioni internazionali sui diritti d’autore e altre leggi. Il problemi incontrati e il sistema su cui ¢ stato eseguito il Programma.

Programma & concesso in licenza, e non venduto, e questo Contratto LIMITAZIONE DEI DANNL(IN NESSUN CASO CODEMASTERS SARA

non conferisce alcun diritto o titolo di proprieta nei confronti del RESPONSABILE PER DANNI SPEGIALI; ACCIDENTALI O INDIRETTI

Programma o di qualsiasi sua copia. DERNANTI DA POSSESSQ, USO O, MALFUNZIONAMENTO DEL

1. Licenza per uso limitato. Codemasters concede all'utente il di- PROGRAMMA, INCLUSI DANNI ALLA PROPRIETA, PERDITA DI

fitto e P'autorizzaziong.non escllisivi, non trasferibili e limitati ad = AVIAMENTO, GUASTO 0 MALFUNZIONAMENTO DEL COMPUTER

utilizzare una copia del Programma unicamente per uso personale. E, PER QUANTO CONCESSQ DALLA LEGGE, DANNI PER INFORTUNI

H ] PERSONALI, ANCHE QUALORA CODEMASTERS SIA STATA AWISATA

DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI LA RESPONSABILITA DI

RIS A on ceclustdl g CODEMASTER NON SUPERERA IL PREZZO EFFETTIVAMENTE PAGATO

audio o di altro tipo in esso incorporati) e il diritto a qualsiasi sua PER L'AUTORIZZAZIONE AD USARE IL PROGRAMMA. ALCUNI STATI

Copia appartengono  Codemates o ai suoi concessoridi icenza,, oy pERIETTONO LIMITAZIONI ALLA DURATA DI UNA GARANZIA

¢ lutente non rioeve aleun dirit0@intoresse relafivo al Programma £ yyyp) |orrATE/0 'ESCLUSIONE O LIMITAZIONE DEI DANNI ACCIDENTALI

°“’§a"a lenza miata dgui l paragraf 1 0 INDIRETTI, PERTANTO LE SUDDETTE LIMITAZIONI E/O ESCLUSIONE

N 0 LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA POTREBBERO NON ESSERE

. . APPLICABILI. QUESTA GARANZIA FORNISCE ALLUTENTE DIRITTI

JLEGALI SPECIFICI,E ALTRI EVENTUALI DIRITTI CHE VARIANO DA
GIURISDIZIONE AGIURISDIZIONE.

RESCISSIONE. F;ni salvi gli élt?dirmi_di Codemasters, questo

- F
. Proprieta. Tutti i diritti di proprieta intellettuale relativi al
Programma (inclusi, ma non a titolo esclusivo, contenuto video,

- - 2

cquedere in licenza, distribuire o
disposizione di altri il Programma,

i Contratto verra automaticamente rescisso qualora I'utente non ne
. L1 ber cafe”, centri per computer game i osservi termini e condizioni. In tal caso I'utente & tenuto a dlstrugg*
- i ditersic ultht possano al ogni copia del Programma e tutti i su6i componenti.
,_‘ Programma Codemasters puo offrire un Contratto dili nza4m . IMiIUNZIONE Poiché Ci birebbe un danno irrep

per consentire all'utente di rendere il Programma mﬁileg qualora i termini di questo Contratto non venissero fatti rispettare
uso commerciale; vedl informazioni di contatto sotto. » nei dettagli, 'utente accetta che Codemasters sia autorizzata, senza
|mpegno aﬂra ﬂ%ranna 0 prova dei danni, a prendere adeguati
edlmentl nel caso di inadempimenti di questo Contratto, in
iunta ad provvedimenti a cui Codemasters potrebbe avere
dlmm’ base alle leggi applicabili.

UDE! m \Lutente accetta di fisarcire, difendere e ‘considerare
demasters hl suoi partner, affiliate, agenti commissionari,
_loﬁ direttori endenti e agenti al riparo da qualsiasi
i ”w’o di danno, perdita o spesa derivante
a ettamente da sue azioni o omissioni di azionisper

to, riguarda I'utilizzo del Programma in conformita con f'termini
ontratto.

* Retroanalizzare, ricavare il codi d%care
ompllau. disassemblare 0 ci iﬂate dal "
e

Programma, o parte di esso.
* Rimuovere, disattivare o eludere awisi 0. etlc?eﬂe dip
. “applicate
GARANZIAEI \T/ Codemasters garantiscg,all’ a&ulre
Hel Programma che il suppurtb di registraziont
" ®e stalo reglstrah sara prlvo dl difetti di matenal
lata

. Questo Contratto costituiscé il completo accordo tra le parti in
0,d questa licenza e sostituisce qualsiasi contratto precedente

€ tra di esse. Esso puo essere corretto solo mediante
tipulata da entrambe le parti. Qualora una condizione
ontratto - dovesse, per qualsiasi ragione, ritenersi
ondizione dovra essere emendata solo nella
a a renderla applicabile efle restanti condiz-
tr tto resteranno immutate. Questo Contratto sara
alla legislazione inglese e 'utente
e corti d’Inghilterra.
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TEGHNICAL ASSISTANCE PRODUGTS -
Orari: Lunedi e Mercoledi / 13:00 - 19:00, | giorni potrebbera variare.
Telefono: +39 0332 87‘057? . e . 3
Email e

Potrete rivolgervi al Servizio Assistenza Clienti Leader scrivendo una email all'indirizzo
lineaverde@leaderspa.it indicando i vostri recapiti e il tipo di problema riscontrato.
Verrete ricontattati al pil presto.






